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Game im Internet 

Two Towers: “Herr der Ringe” 
und kein Ende ... & 
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Ultimate Kick! i 
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Kinderleicht: Mit dem 
Brotkasten ins Internet 










PUBLIC DOMAIN 

aktuelle PD-Software: 

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung, 

Simulationen, Rollenspiele, Action, ... 

Anwenderprogramme, Datenbanken, Text¬ 
verarbeitung, Kalkulationen, Utilities, Sound, 

Grafiken, ... 

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos, 

128er Software, ... r^ia A ''*> 

auf beidseitig bespielten Disketten ab LJ IVI ämy"" 



1 5,25"-Diskette! 


FD2000 


3,5”-Software für FD 2000 - Laufwerke! 
Fordern Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS. 


FARBBÄNDER 


Kompatible Qualitäts-Druckerfarbbänder 
Farbe: schwarz, lagerfähig verpackt. 

Art.: Druckertyp: Gruppe: Preis: 

F02 - Citizen 120D. Swift 24 621 9,50 

F30 - Citizen Swift 24, 4-farbig 521 23,50 

F03 - Commodore MPS801 628 8,90 

F04 - Commodore MPS 802 629 10,50 

F31- Commodore MPS 803 624 9.90 

F02 Commodoro MPS 1200 621 9,50 

F32 ■ Commodore MPS 1224 663 12,90 

F01- Commodore MPS 1224, 4-farb 18,90 
F05- Commodore MPS 1230 673 12,50 

T83 - Commodore 1270, Tintenpatr 29 90 
F33 Commodore MPS 1500 674 17,90 

F37- Comm MPS 1550 C, 4 farbig 27,50 
F08 - Epson MX, RX, FX 80 635 8,90 

F1Q- Epson LX 80, 86, 90 6 3 9 7,90 

F06 - Epson LQ 500-850, 870 633 9,50 

F35 - Epson LQ 100 659 11,50 

F18- NECP20, P30 6 6 8 10,90 

Fl 9- Oki ML 360, 390, 391 9,90 

F39 - Panasonic KX-P 1123,1124 10,90 

F26 - Panasonic KX-P 2123,2124 10,90 

F20 - Riteman F+ / C+ 8,90 

F21 - Seikosha SP 180,1600, . 678 10,90 

F38 - Seikosha SL 90, 92 12,50 

F22 - Star LC10,LC20,NX1000 692 7,90 

F23 - Star LC10, 4-farbig 692 13,90 

F24 Star LC 24-10 691 9,50 

F40 - Star LC 24-10, 4-farbig 691 18,90 

F41- Star LC 200 9,90 

F42 - Star LC 200, 4-farbig 24,50 

F25- Star NL10, NB 24-10 6 86 1150 

MODULE 

The Final ChessCard CC651 39,- 

Nordic Power-Cartridge NP662 59,- 

Action-Cartridge MK6 MK653 99,- 

Utilitydiskette zum MK6 UT648 29,- 

Erwerterungsdisk zum MK6 ER649 19,- 

Pagefox (Scanntromk) NEUER PREIS! 178,- 
(DTP-Modul mit 100 KByte Speicher) 
Handyscanner 64 (Scanntromk) TOR 298,- 
(Scanner, Netzteil und C64-Interface) 

SONSTIGES 

Diskettenlocher 5,25" DC617 7,50 

Leerdisketten 5,25“ 2DD DOOI 5,00 

Leerdisketten 3,5" 2DD DD03 9,90 

Reinigungsdisk. 5,25"-Laufw RD629 9,90 

lOOer-Diskettenbox 5,25" B0616 14,90 

500 Endlos-Ebketten, 89x35 E001 8.50 

Druckerkabel (Userp.-Centr.) DK634 27,90 

Verbindungskabel 6-polig VB635 11,90 

Competibon PRO, schwarz (Joystick) 24,90 
Comp PRO Star (mit Dauerfeuer) 39,90 
(weitere Joysticks auf Anfragel) 

Joypad (Tecno Plus) NEU! TP511 19,00 

Joystickverteiler VT630 9,90 

Joystickveriangerung, 3 m VL631 9,90 

Onginal-Scanntronik-Maus MS646 59,00 
(voll 1351 • / GEOS-kompatibel) 
dazugehönge Mausmatte MM625 5.00 


ENDLICH: Geos-Neuauflage II 

Folgende Titel sind wieder lieferbar 
Geos 2.5 C-64 (Hauptprogr) DV 89,- 
GeoFile 64 (Datenbank) DV 59,- 
GeoCalc 64 (Tab-Kalkulation) DV 59,- 
GeoPublish 64 (DTP/Layout) DV 59,- 
GeoChart 64 (graf Darstellung) DV 49,- 
Deskpack/Geodex (Utilities) DV 49,- 
Geos 2.0 C-128 (Hauptprogr.)DV 119,- 
GeoFile 128 (Datenbank) DV 79,- 
GeoCalc 128 (Tab.-Kalk.) DV 79.- 

Katalog 1996 

bitte kostenlos und 
unverbindlich anfordem! 


SOFTWAREPAKETE 

Sparpaket (50 Top-Programme) 10.- 

Riesenpack (100 Programme) 19,- 

Aclionpack (33 Actionspiele) 19,- 

Adventurepack (33 x Abenteuer) 19,- 

Slrategiepack (33 x Strategie) 19,- 

Unterhallungspack (33 x Unterhaltg) 19.- 

LERNPROGRAMME 


ANWENDUNGEN 

Haushaltsbuchführung HB560 10,- 
Finanzpack(19 Programme) FP513 10,- 

Datapack (10 Dateiprogr ) DP543 19,- 

Tabellenkalkulation TK568 19,- 
The Painter (Malprogramm) TP555 10,- 
Programmierpack PP551 10,- 
Video-Archiv VA569 10,- 

Multi-Lager DV 29,- 

(Lager-/Kundenverwaltung»Fakturierung) 

Multi-Datei-System DV 29,- 

(universelles Datenverwaltungssystem) 

99 Anwenderprogramme für 22,- 
Kombitext (Textverarbeitg ) KB516 19,- 


C-S4 


SPIELE 


C-128 


Diskette 


5,25"-Dlsketlen für Floppy 1541/71: 
Adventure Collection DV 49,- 
(Soul Crystal, Spirit of Adv., Crime Time) 
Alternative World Games DA 10.- 
Battleships (Schiffeversenken) DA 10,- 
BERANIA - Der Kampf DV 49,- 
(Rollenspiel. 64er 1/95 8von 10- NEU!) 

Big Box 2 (30 Top-Spiele) DA 29,- 
Big Ten Collection (10 Spiele) DV 29,- 
(Crown.Tiebreak.Leonardo,Logo Fips,.) 
Black Gold (Bergbausimulation) DV 29,- 
Bundesliga Manager (Str) DV 39,- 
Bonanza Brothers (Detektive) DA 29,- 
Cartoon Collection DA 29,- 

(Dizzy,Spike in Transylvania.CJ's Elephant,..) 
Chlcken (Crazy Car Crushing) EV 10,- 
Clik Clak (Geschick/Zahnräder) DA 29,- 
Colossus Chess 4 (Schach) DA 10,- 
Cool World (Jump'n'Run) DA 29,- 
Crime Time petektrv-Adv.) DV 29,- 
Deutsches Afrika Korps (Str.) DV 49,- 
D.A.K. Szenario Disk. DV 19,- 

Deep Strike (Luttkampf) DA 10,- 

Die Dunkle Dimension (Roll) DV 39,- 
Die Prüfung (Roilenspiel) DV 29,- 
Energie-Manager (nur C-64) DV 5,- 
England Championship (Fußb.)EV 19,- 
European Soccer Challenge DA 10,- 
Flight Simulator 2 (Flugsim.) DV 79,- 
Flight Sim. Szenarios 2, 3, 5 je 10,- 
Flippersimulation (D M M) DA 10,- 
Flumml's World NEU! DA 20,- 
(Plattformspiel/Jump'n'Run; 64er 8 von 10) 
Football Manager 3 DA 29,- 

Football Manager World Cup Ed. 29,- 
Heavenbound (Jump'n'Run) DA 19,- 
Hook (Peter Pan/Plattform) DA 29,- 
Invest (Manager/Handel) DV 19,- 

Krieg um die Krone 1 (Str.) DV 19,- 
Krieg um die Krone 2 (Str.) DV 29,- 
(ähnlich Erben des Throns) 


VERSANDKOSTEN: 

bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 5,- 

per Nachnahme (incl. aller Gebühren) 10,- 

Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck) 15,- 


Wir liefern auch Software + Zubehör für AMIGA und PC 
Fordern Sie die entsprechenden GRATIS-Infos an. 
Bitte unbedingt das jeweilige System angeben! 

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. 


r\A m TA UHI IQE Telefon: 0561 -68012 

L/n(n M vUmL Telefax: 0561 -68405 

Inh Kei-Uwo Dtttrlch 

Versandzentrale + Laden: Harleshäuser Str. 67 - 34130 Kassel ^ 

Sämtliche Produkte können Sie auch über fotgondo Ladengeschäfte beziehen: 

Computertechnik Müller* Co.: Göttinger Str. 18, 37308 Heiiigenstadt 

NEU /// "Zur 48”-Die Welt der Computerspiele: Wachsmuthstr. 10, 04229 Leipzig 

Commodore-Service Genzel: Am Anger an der B 84, 99947 Klrchhellingen (nur Hardware-Reparaturen!) 


5,25'-Dlsketten für Floppy 1541/71: 
Robln Hood (Adventure) DV 10,- 

Rolling Ronny (Jump'n'Run) DV 29,- 

Scenario Theatre of War DV 49,- 

(Strategie-Simulation /1 Weltkrieg) 


C-64: Der Einstieg 

EI528 

10,- 




Amateurfunkpack 

AF565 

10,- 

GAME-KOFFER; 


NEU! 

Astronomiepack 

AP515 

10,- 

Zak Mc Kracken, Oil Imperium 


Mathepack (50 Progr) 

DM556 

10,- 

und European Soccer 

DV 

29,- 

Physikpack 






Schreibmaschinenkurs 

SC557 

10,- 

Leaderboard (Golfsim.) 

DA 

10.- 

Elektronikpack 

EK576 

10,- 

Leonardo (der kleine Dieb) 

DA 

10,- 

Englisch-Wörterbuch (10000 Vok) 

10,- 

Lethal Weapon (Film-Action) 

DA 

29,- 

Englischpack (26 Lektionen) 

19,- 

Lemmings (Geschicklichkeit) 

DA 

39,- 

Vokabeltrainer Französisch 

10,- 

Locomotion (Züge steuern) 

DV 

39,- 

Vokabeltrainer Italienisch 

10,- 

Lords of Doom (Horrorsim.) 

DV 

29,- 

Vokabeltrainer Latein 


10,- 

Manager (Handelssim.) 

DV 

19,- 

Vokabeltrainer Russisch 

10,- 

Manager Collection 

DV 

49.- 


Schwert & Magie 1-8 (Adv) 

DV 

49,- 

Skate Wars (Eishockey-Kampfsim) 

19.- 

Sleepwalker (Jump'n'Run) 

DA 

29.- 

Snooker & Pool 

DA 

10,- 

Soccer Mania NEU! 

EV 

29,- 

(Microprose Soccer, Foolb Man.2,Gazza, ) 

Sports Collection NEU! 

DA 

29,- 

(Tiebreak Super Soccer.Rebel Racer) 


Spy VS Spy (die zwei Spione) 

DA 

10,- 

Stories of Beryland 1 (Roilsp) DA 

19,- 

Stories of Beryland 2 (Roilsp) DA 

19,- 

Streetfighter 2 (Action) 

DA 

39,- 

Super Soccer (Starbyte/Man 

DV 

19.- 

Sword of Honour NEU! 

DA 

29,- 

(Ninja-Action über 4 Diskseiten] 



TU RRICAN-S UPERPACK: 


Man 

Turrican 1+2 + Joystick 

DA 

29,- 

Tiebreak (Tennissim ) 

DA 

10,- 

Transworld (Güterverkehr/Man ) DV 

29.- 

Walkerz (Lemmings-Variante) 

NEU 

29,- 

Winzer (Weinhandel) 

DV 

29,- 

Wrath of the Demon (Action 

DA 

39.- 

WWF Wrestling 2 

DA 

39,- 

Zak Mc Kracken (Grafikadv) 

DV 

29,- 

Spielen wie im Fernsehen: 

Riskant 

DV 

19,95 

Wetten, daß ...? 

DV 

19,95 

Dingsda 

DV 

19,95 

Bingo 

DV 

19,95 

Hopp oder Top 

DV 

19,95 

Glücksrad 

DV 

19,95 

Punkt, Punkt, Punkt 

DV 

19,95 

ACHTUNG! 5,- DM-Angebote: 

Artura (Fantasy-Action) 

DA 

5,00 

Blue Thunder (Helikopter) 

DA 

5,00 

Bulldog (Weltraum-Action) 

DA 

5,00 


DA 

5,00 

Chopper Commander 

DA 

5,00 

Cosmic Causeway 

DA 

5,00 

H.A.T.E. (Weltraum-Action) 

DA 

5,00 

Highway Encounter 

DA 

5,00 

International Ninja Rabbits 

EV 

5,00 

Kellogg's Tour (Fahrrad) 

EV 

5,00 

The Muncher (Riesen-Dino) 

DA 

5,00 


(lnvest,Transworld,Black Gold,Super World) 
Mayhem in Monsterland DA 35,- 

(das neue Top-Jump'n'Run-Spiel) 

Mixed Collection DV 49,- 

(Cnme Time,Lords of Doom,Rolling Ronny,..) 
Motley Tetrls (Tetrisvariante) DA 10,- 

Nick Faldo Golf (Golfsimulation) DA 39,- 

No.2 Collection (Manager) DV 49,- 

(Winzer, Black Gold und Super Soccer) 

Oil Imperium (Manager) DV 19,- 

Ormus Saga 1 (Roilenspiel) DA 19,- 

Ormus Saga 2 (Rollenspiel) DA 19,- 

Ormus Saga 3 (Rollenspiel) DA 29,- 

Pitstop 2 (Autorennen) DA 19.- 

Riddles and Stones (Denksp) DV 20,- 


NEU! 64er-Software auf CD IU 

(PC zum Abepielen erforderlich!) 

64er CD-ROM (Magna Media) 29,- 
Dle Brotkasten CO NEU! 49,- 


1581-Format 


3.5"-Disketten für Floppy 1581: 

Black Gold (Kohleförderung) DV 29,- 

Deutsches Afrika Korps♦ Szen DV 49,- 

Kneg um die Krone 1 DV 19,- 

Rebel Racer (Geschick) DA 19,- 

Rings of Medusa (Rollenspiel) DV 39.- 

Robln Hood (Adventure) DV 10,- 

Rolling Ronny (Jump'n'Run) DV 29,- 

Scenarlo Theatre of War DV 49,- 

Sparpaket (50 Programme) DA 10,- 

Transwortd (Güterverkehr) DV 19.- 

Walksrz (Lemmings-Variante) NEU! 29,- 

99 Anwenderprogramme für 22,- 


Cassetten 


DATASETTE erforderlich! 



5th Gear (Auto-Rally) 

DA 

4.90 

50 Great Games (von Wicked) 


1490 

Baby of Kargaroo 

DA 

4,90 

Chart Attack (Lotus, Supercars, 

) 

1490 

Down at the Trolls 

DA 

4,90 

G-LOC (Flugsimulation / SEGA) 

DA 

9,90 

Grand Monster Slam 

DA 

4.90 

Great Courts (Tennis) 

DA 

4.90 

Kick Off 2 (Fußball) 

DA 

4,90 

Scorpion (Die Kampfmaschine) 

DA 

4,90 

Task Force (Düsenjäger) 

DA 

4,90 

T M Hero Turtles 1 (Half Shell) 

DV 

4.90 

T.M Hero Turtles 2 (Coin-Op!) 

DV 

4,90 

X-Out (Actionklassiker) 

DA 

4.90 

Zamzara (Panik im Versuchslabor) 

DA 

4,90 







































INHALT 

August 1 996 



Schwerpunkt Spiele: 

■ Action im Doppeipack 

„Deniffia“ und „ Diamanten von Tenract 

Zwei Ballerspiele der Extra-Klasse auf Disk. ö 11 

■ Hallo Fans! 

Tips, Tricks und Komplettlösungen zu C-64-Spielen. 12 

■ Online-Games 

Tivo Towers - Einladung nach Mittelerde 

Internet-Textadventure und Sammelkartenspiele 

in der Tolkien-Welt Mittelerde. 16 

■ Klein aber fein! 

Mini-Games auf Disk für den schnellen Spielspaß. U 18 


Nadel-Speeder U 46 

Drucker-Batches für die Programme „TopPrint“ und 
„PrintMaster“ auf Diskette. Als Bonus: „Fotosachen“ - 
eine Clipart-Sammlung für Geos-Fans. 


Aktuell: 

News & Facts: Neue Produkte vorgestellt 4 

Szene Inside: Szene-Interview mit Metal 6 

Betriebssystem: OS/A65 - ein Unix für den C 64? 7 

150. Ausgabe: 64 'er-Leserumfrage _8 


Tips & Tricks: 

... zum C 64: Tools auf Disk: 

Basic-Packer und Menü-Basic 
... zum C 128: der C 128-Kernel unter der Lupe 
... zum C 16/Plus4: Basic- und Assembler-Kniffe 
... zur DFÜ: Komfortable Datenreise - 
Gebührenimpuls-Filter, Telefontarife (Update) 

ü 22 

23 

24 

S 25 

Geos: 


Workshop: GeoWrite Byte für Byte 

26 

Grundlapen: Geos-Datenstrukturen 

28 


Test: 

Auf Knopfdruck: Der HD-Commander in der Praxis_48 

Briefkasten: 

Leserbriefe: Plodder Mania 30 

Leserforum: Fragen und Antworten zu C 64 & Co._32 


Rubriken: 


Kolumne 

4 

Diskettenseite 

19 

Kleinanzeigenauftrag 

20 

Impressum 

20 

Computer-Markt 

21 

Fehlerteufel 

38 

Vorschau 64’er 9/96 

50 


Kurs: 

Zaubereien mit dem Videochip: m u Di98e8 Symbol Mlg , a „. Programme 

Die neuen Profi-Effekte im Detail (Folge 4) ■■ 33 ■■ »ui 01 ^ 0 .rhäwfchsw 

Mit dem Brotkasten ins Internet: erste Schritte im Web 38 


Sound: 

SIDPLAY: Faszination SID-Chip_H 
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Nochn 
Jubiläum ... 

H ätten Sie's gewußt? Soeben ist Ihnen 
die 150ste Ausgabe des 64'er-Maga- 
zins ins Haus geflattert - seit dem Erschei¬ 
nen des ersten Hefts (1.4.1984) sind also 
zwölfeinhalb Jahre vergangen! 

Grund genug für uns, eine große Um¬ 
frage zu starten, um uns über Ihre Mei¬ 
nung und Wünsche zu Inhalt und Themen 
der 64'er zu informieren. Als Dank für Ih¬ 
re Mühe verlosen wir unter allen Einsen¬ 
dern zwölf Satelliten-Tuner im Gesamt¬ 
wert von 10.000 Mark! 

Ungebrochen ist nach wie vor die Freu¬ 
de und Begeisterung am beliebtesten 8- 
Bit-Computer der Welt, der sich noch vor 
den großen Brüdern PC/AT und Amiga 
(unter anderem) als idealer Spiele-Compu- 
ter einen unvergänglichen Namen gemacht 
hat. Die Games, die in der Blütezeit des 
C 64 von genialen Programmierern kon¬ 
zipiert wurden, müssen sich auch heute in 
puncto Spielidee und Umsetzung nicht vor 
den überdimensionierten Jump'n'Run- 
Spielen und Adventures der genannten 
Speichergiganten verstecken. 

Als Beweis finden Sie zwei Ballerspiele 
der Extraklasse auf unserer Programmser¬ 
vice-Disk. Nicht zu vergessen: Internet- 
Surfing kann doppelt so viel Spaß machen, 
wenn Sie sich an eines der zahlreichen On- 
line-Gamcs wagen. In dieser Ausgabe stel¬ 
len wir Ihnen das Textadventure „Two To¬ 
wers“ vor und verraten Ihnen, wie Sie in 
die entsprechenden Web-Seiten kommen. 

Der Einwand „Mit dem C 64 geht das 
eh'nicht!“ zieht nicht mehr: Unser aus¬ 
führlicher Kurs zeigt Ihnen Schritt für 
Schritt, wie Sie sich mit dem Brotkasten 
ins Internet einloggen und welche Periphe¬ 
rie, Kabel oder Zusatzgeräte Sie dazu brau¬ 
chen. Es ist viel einfacher, als Sie denken! 

Bis zum nächstenmal 

Harald Beiler, 

Chefredakteur 


AKTUELL 


Neue Mailbox-Nummer 

“Omni World Germany”, die offizielle 
Support-Mailbox der Geos-Interessenge- 
meinschaft-Süd e.V. (G.I.G) hat eine neue 
Rufnummer: 0821/97 19 42. 

Die Box ist rund um die Uhr online und 
akzeptiert Baudraten von 300 bis 28.800 
bps. Reinschauen lohnt immer! 


Bahn-Boostar: Netscape 
inklusive 

Bei allen Vobis-Filialen gibt es ab so¬ 
fort ein äußerst preisgünstiges Multi- 
funktions-Modem: Highscreen Bahn- 
Boostar, mit Fax und Anrufbeantwor¬ 
ter für 288 Mark. Im Lieferumfang ent¬ 
halten: der bekannte Internet-Browser 
“Netscape Navigator”. 

Im Modembetrieb arbeitet das Bahn- 
Boostar mit 28.800 bps nach V.34 und 
V.Fast Class. Faxe werden mit maxi¬ 
mal 14.400 bps verschickt und empfan¬ 
gen. Das Modem steckt in einem stabi¬ 
len Aluminiumgehäuse, hat ein einge¬ 
bautes Mikrofon und einen Lautspre¬ 
cher für Voice-Funktionen. 

Das Modem erkennt beim Anruf auto¬ 
matisch, ob Sprach-, Fax- oder Mo¬ 
demdaten ankommen und aktiviert die 
entsprechende Funktion. Damit ist nur 
eine Telefonleitung notwendig. Nutzen 
lassen sich alle bekannten Online-Dien- 
ste wie CompuServe, Internet und T- 
Online (Home Banking). 


INFOS: Voais Microcomputer AG, 
Carlo-Schmid-Str. 12, 

52146 WÜRSELEN, 
TEL.: 02405/444-4500, 
FAX: 02405/444-4505 


ADAC im Internet 

Mit Testergebnissen von rund 1800 Fahr¬ 
zeugen, Nachrichten übers Auto sowie 
Tourismus-News und aktuellen Ver¬ 
kehrsprognosen ist der ADAC ab sofort 
im Internet vertreten. Der Zugangscode: 
http://www.adac.de 
Außerdem findet man im Internet und bei 
America Online (AOL, keyword: adac) 
den Sommerservice, der Auskunft über 
die Badewasser-Qualität an ca. 4500 eu¬ 
ropäischen Stränden gibt. Weitere High¬ 
lights im Netz: Motorsportseiten mit Ein¬ 
zelheiten über Rennen, Fahrer und 
Strecken. Im ADAC-Forum kann man 
die Inhalte der Seiten diskutieren. 

INFOS: ADAC, AM WESTPARK 8, 
81373 MÜNCHEN, TEL. 089/7676-0, 
FAX: 089/529 231 


PC liest 1581-Disketten 

READ81 ist ein brandneues Utility für 
den PC-Anwender (ab AT 286), um 3,5- 
Zoll-Disketten der Floppy 1581 ins PC- 
RAM zu laden. 

Die Funktionen von READ81: Disket¬ 
teninhalt mit Geos-Daten, Disk-Sektoren 
und Datei-Inhalte anzeigen und Dateien 
auf Platte kopieren. Auf Wunsch lassen 
sich Texte vom Commodore- oder Geos- 
Code ins ASCII-Format umwandeln. Ge- 
oPaint-Dateien kann man als PCX-Gra- 
fik speichern oder zum Betrachten auf 
den Screen bringen. 

Die Software kostet 30 Mark. 

Infos und Bezugsquellen:Jens-Micha¬ 
el Gross, Hard- und Software-Entwick¬ 
lungen, NEHEIMER Str. 47, 13507 Berlin, 
TEL. 030/432 97 22, PERFORMANCE PERI- 
PHERALS EUR0PE, SlLCHERSTR. 1 6, 53332 
BORNHEIM, TEL. 02227/912097, FAX: 
02227/3221 GEOS USER CLUB GbR, MOER- 
ser Str. 1 1. 46286 Dorsten, Tel. 

02866/96101 


"Hobby+Elektronik 96" 
mit Themenschwerpunkt 
Internet 

Am 7.11.1996 öffnet diese Fachausstel¬ 
lung für Elektronik und Computer auf 
dem Stuttgarter Killesberg ihre Pforten 
und dauert bis 10.11.1996. 

Gemeinsam mit der “Modellbau Süd” 
und der 2. Deutschen Spielmesse will die 
beliebte Elektronik-Ausstellung wieder 
ein attraktives Angebot rund um Compu¬ 
ter, Multimedia, Videotechnik, CB- und 
Amateurfunk sowie Unterhaltungselek¬ 
tronik bieten. 

Unter dem Motto “Surf and Fun” steht 
der Bereich Internet, den diverse Compu¬ 
terclubs ausrichten und betreuen. Die Be¬ 
sucher können an mehr als zehn Rech¬ 
nern ins Internet einsteigen und darin un¬ 
ter fachkundiger Anleitung “surfen”. 

Den zweiten Schwerpunkt bilden die Nut¬ 
zungsmöglichkeiten von Hard- und Soft¬ 
ware bei Videotechnik und Bildbearbei¬ 
tung am Computer: eine Demonstration 
des non-linearen Schnitts oder das 
Schneiden von Film- und Bildmaterial 
über die Festplatte sollen verdeutlichen, 
wie man per digitaler Technik Bilder be¬ 
arbeitet. 

Last but not least will man auch Freunde 
des CB-Funks nicht vergessen - auf sie 
wartet eine große Sonderschau aus dem 
Amateurfunk-Bereich, ebenso Infos rund 
um Funktechnik und Funkverkehr. 

INFOS: MESSE STUTTGART, 
AM KOCHENHOF 16, 70028 STUTTGART, 
TEL. 071 1/25 89-584, 
Fax: 0711/25 89-305 
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AKTUELL 


IMovaterm-Web-Page 

Informationen zum Terminal-Programm "Novaterm " findet man 
nun auch im Internet. 

Die entsprechende Adresse lautet: 
http://www.esk.imo.com/~voya- 
ger/novaterm. html 
Neben der Programmbeschreibung gibt's 
dort auch Informationen über Updates und 
eine Anleitung im Zf/ML-Format, die sich 
selbstverständlich ausdrucken läßt. 


N.rf |Nu'//iti:nn 'i i 


Bundeswettbewerb 
"Jugend forscht" 

Zwei Tage lang begutachteten 42 Juro¬ 
ren aus Hochschule und Industrie die be¬ 
sten Forschungsprojekte aus allen 16 
Bundesländern. 

Beim diesjährigen Wettstreit jugendlicher 
Forscher vom 6. bis 9.6.1996 in Frank¬ 
furt hatten diesmal die Mädchen die Nase 
vom. Das bewiesen zwei Superforsche¬ 
rinnen aus Kaiserslautern und Duisburg. 
Die 19jährige Ulla Lohmann errang mit 
der ersten kompletten Rekonstruktion ei¬ 
nes Ur-Amphibiums den Bundessieg 
“Geo- und Raumwissenschaften” und ge¬ 
wann zusätzlich einen mehrwöchigen 
Aufenthalt an einer amerikanischen Uni¬ 
versität nach Wahl. 

Bundessiegerin "Mathematik” wurde die 
19jährige Sonja Goj und gewann mit 
ihrem Projekt gleichzeitig den Sonder¬ 
preis des Bundespräsidenten. 

193 Jugendliche hatten den Sprung in die 
Endauswahl geschafft; 104 Projekte wur¬ 
den präsentiert und mit Geldpreisen, Rei¬ 
sen und Forschungsaufenthalten im Ge¬ 
samtwert von 300.000 Mark belohnt. 

STIFTUNG JUGEND FORSCHT E.V., 
BEIM SCHLUMP 58, 20144 HAMBURG 
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Bring the telecommunications revolution to your Commodore 84. 


You w»rt»d impatKrtly You Iwiddied your Ihumb* You walched reruns (d Full Heute 
Bul »t long lan 

Novaterm 9.6 has been released! 

Novalarm 9.6 Supports the jrealeet variaty of features and Hardware of eny Commodore commumcalioos 
Novalaim 9.6 can be o'dered from Nick Roesi, ot (nur one of eeveral dielributore. 


I Many peoplc prowded invtluable assisiance during the development of Novaterm Their Help is great!/ 
lappracMetfi 

I The lateet developmartal 
T/im NOVATERM HAS BEEN RELEASEOI 

An an- l m e HTM L rt isia n . af J te num uai---—-— 


Who made it 


Latest News 


Preissenkung für Modem-Schnittstelle 

Das Datablast-Modul, neben „Swiftlink2 von CMD die am häufigsten verwendete Schnitt¬ 
stelle für den Einsatz eines Highspeed-Modems am C 64, wird ab sofort preisgünstiger an- 
geboten: statt 90 Mark kostet es jetzt 80 Mark. Die Installation ist kinderleicht und mit Hil¬ 
fe der Terminalprogramme läßt sich die Connection zu einer Mailbox oder einem anderen 
Computer rasch realisieren. 

Da das Modul kein Gehäuse hat, wurde die Hardware mit einer Hülle aus transparentem 
Schruinpfschlauch ausgestattet, die es zuverlässig gegen Kurzschluß und Beschädigungen 
von außen schützen soll. 

Bezugsquelle: Jens-Michal Gross, Hard- und Software-Entwicklungen, Neheimer Str. 

47, 13507 Berlin, Tel. 030/432 97 22 
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Assembler für LUnix 

Für das C-64-Multitasking-System “LUnix” existiert jetzt der Assembler “lu- 
na”. Das Entwicklungswerkzeug läßt sich mit jedem GNU-C-Compiler über¬ 
setzen und läuft noch auf dem PC mit Linux-System. Die Portierung zum C 64 

soll in Kürze abgeschlossen sein 
Das Programm unterstützt die Entwick¬ 
lung von Applikationen für LUnix. 
lunct arbeitet mit Labels, unterstützt 16- 
Bit-Expressions und hat einige spezielle 
Befehle für die Speicherverwaltung. 
Weitere Informationen finden Sie im 
Web: 

http://rpooll.rus.uni-stutt- 
gart.de/~etk.10217/luna.html 
Zusätzlich zum Assembler finden Sie 
auf den Seiten Informationen zur Ent¬ 
wicklung von LUnix-Programmen und 
Details zum System. 
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INSIDE 


Auch diesen Monat hat unser Szene-Reporter Spockie eine 
"schillernde Figur" zu einem Gespräch geladen. Er plauderte 
mit Szene-Musiker Metal über den SID und C-64-Tunes. 


Wit: Mi Mdal. lütte stell' dich unseren 
Lesern Mir! 

Metal: Ich hin 23 Jahre all. mit einem wun- 
diTM'honcn Mädchen verlohl und schon sehr 
aufgeregt. weil wir in diesem Jahr unser eiMes 
Kind erwarten. Ansonsten studiere ich. was 
man im Dänischen "I aildins|X'k(nr" (Beamter 
litt Umweltfragen) nennt 

(>4Yr: Wann Imst du begonnen Interesse 
an < nmpntiTii /u /eigen. wie liist du /um ( 
A4 und später in die Szene gekommen? 

Metal: Hs begann alles in den frühen SO’er 
lalircn als die eisten I ioniecomputer auttaucli- 
len. Ich ci innere mich, dal.» einer meiner f reun¬ 
de einen Sinclair halte und wii ziemlich viel mit 
dieser Maschine spielten. Mich faszinierten 
diese (iaincs sein 1 Damit war mein Ziel klar 
ein eigenei Computer. Bis ich mir einen eige 
neu Compuler kaufen konnte, dauerte es aber 
noch Bis |yxft l .s war nur durch Zufall ein 
Coiumodore A4 ich war eigentlich nah dran 
einen l’ltisd zu erwerben. Ich benut/le denC A4 
natürlich \or allem zum Spielen bis eines In¬ 
ges ein I icuikl um ein Demo zeigte Mit gefiel 
es auf Anhieb, die vielen Scroller zu lesen und 
die Ict/igcn Rhvihmen (meist von Roh Hub¬ 
bartl l zu hören. Ich begann mich dafür zu in 
teressiercn. w ie man solche Dinge auch selbst 
machen kann I*JK7 brachte mir mein f reund 
l ink llemiksen (alias figet i Maschinenspra¬ 
che bei und führte mich m die Szene ein 

A4’vr: Du liist einer der bekanntesten 
Musiker er/iihle uns bitte wie ein ans 
Komponieren eines Times rangelnd. 

Metal: Danke für das Kompliment! Die 
Komposition eines Funes ist sehr umer- 
selnedheli Meistens probiere ich ein paai Ak 
konlc auf dom S>nlhesi/et aus und w enn ich 
glaube. daß ich ein paar gut passende Akkor¬ 
de gefunden habe mach ich mir (iedanken über 
den Musikstil des Stucks Mcllou. Pop. Funk. 
Ja// oder sogai lechno. Von hier an mache ich 
tliis Arrangement im Editoi Wenn es Zeit fiit 
eine Melodie wird lippc iilt mcisi die Noten 
aut dem (‘ (>4 ein. ohne sie am Synthesizer aus- 
probicrt zu haben Manchmal probiere ich sie 
trotzdem vorher aus' Meine Inspirationsqucl 
Ic bin ich meistens selbst. weil ich einfach nur 
mit dom Synthesizer herumprobicre. Manch 
mal hole ich mir Inspirationen von anderen C- 
A4-Mtisikcrn. vor allein von Thomas Mögen 
sen (alias Dras/Vibr.mlsl. Die C-Ad-TooK sind 
hauptsächlich das bekannte Mm Player-Sy 
Urin \on Jens-Christian lltuis <alias IC II/Vi 
braiUs). l-riilier habe ich Editoren verwendet 
/ B den Mltsit -Awnuhln 

A4‘cr: Was hallst du um I .r Weiterungen 
wie z.lt. rin /weitet SH) and warum hat er 
sich bisher noch nicht etabliert 


Metal: IVi Hauptgrund, warum sieh das 
Doppel SID .System nicht duichsctzt hat ist. 
ilal’i viele I .eilte die Möglichkeit noch nicht ein¬ 
mal kennen Ich persönlich wurde gerne den 
Doppel SID als .Standard sehen, da er mehr 
"Weile - im Sound bietet Damit sieh der Dop 
pol SID in der Szene durchsetzt, müßten vie¬ 
le Szcneleute den Doppel SIL) kaufen und un¬ 
terstützen Das konnte man so wie der 
PC-Soundkalten Hersteller Gravis fürdern 
die bähen die wirklich großen PC-Gruppen 
gratis mit Hltrasound Karten ausgestatiel So 
wurde diese Karle rasch in der PC -Szene Stau 
ilarcl. l .s sind die Big Guys" die den I rend in 
der Szene angeben! Ganz ehrlich: ich glaube, 
daß es beieils zu spät für den Double-Sll) ist 

A4'cr: Wie wir alle wissen. Bietet uns der 
SU) drei Stimmen für Musikstücke an 
W enn man sich aber moderne lunesaiihorl. 
glaubt man mehr als drei Minimen zu ver¬ 
nehmen - viit ist das denn möglich? 

Metal: Naja, die drei Stimmen limitieren die 
Möglichkeiten wirklich enorm und ich ärgere 
mie h immer w icdei darüber! rrol/elem ist es ist 
wahr, daß die lunes oft nach mehr als drei 
Stimmen klingen. Die Technik isi eigentlich 
ganz einfach, man stopft"die zusätzlichen To¬ 
ne ein lach in die vorhandenen I ticken zvvi 
schon die Sequenzen Nehmen u ir mal an. u ir 
machen einen Time mil einer Bass I ine. einer 
vollen Selilagzeug-I ine. ein paai \kkordc und 
schließlich und endlich eine Lcttd Stimme l'm 
das zu erhallen hräiielue man normalerweise v ier 
Spuren man inuß sich alsoaul ein paar Koni 
promisse einlassen. Ich lasse da normalerw eise 
meinet hituiiioii freien I .ml Abhängig davon, 
vv ic sehr die Akkorde die Melodie beherrschen, 
kombiniere ich die I cad Stimme mit det Schlag 
zeug Stimme. I >a!ür muß ich aber meistens die 
Snare-Drtim rauslas'-en sie kommt dann zur 
Bass-Stimme dazu. Manche Musiker lügen zu¬ 
sätzlich einige I flcklc dazu iz B etwas Ixhol. 
das sind dann in unserem I all Noten mil wem 
ger I anisiäike I ine weitete Möglichkeit ich ge 
bc noch cm paar Schlagzeug hflckieiz B lau 
ev Beils) indic Zwischenräume der Phantasie 
sind da keine Gienzen gesetzt. Am Ende klingt 
das Ganze dann meistens sehr voll, aber nicht 
immer schallt man cs. daß ein Drei-Summen 
Song nach viel Stimmen klingt Ich glaube. 
DiaV bellen seht diese Technik am besten. 

I»4\ r: Hast du jemals Moltispeid- lunts 
gemacht und was ist das eigentlich? 

Metal: Bei Miilfispeed Funes arbeitet sich 
derPlayci schneller durclulic Notentabellc Das 
hat /ur Folge, daß die Instrumente anders, 
manchmal härtet als normal, klingen, Bei einem 
Quatrospced Tune w ird der Player v ier mal pro 
Bildsehimiaiilbaii atifgerufen also die Noten 


t.ilvlle viel mal schneller durchlaufen. Ich wür¬ 
de nicht empfehlen, die gleichen Instrumente 
wie in einem Normulspced Tune zu verwenden. 
Man müßte dann die Werte in den Notenlahel- 
len ändern und erweitern, dainii es ein klingt 
Vorteil: es lassen »ich neue Instrumente kreie¬ 
ren, Nachteil wenn man keine P.ffektmusik 
(/ B Techno) macht, bringt die Methode kaum 
den erwünschten I lickt. Hs ist sein schwierig, 
eine Standard Melodie zu schallen, die in Mul 
tispeed wesentlich be.ssei klingt als m Normal 
speed Ich persönlich verwende den Multis¬ 
peed l’ltivei nicht allzu häufig. Ich habe ein paai 
funes in dei alten Version des JCII-New Play¬ 
er gemacht und ein paai in der neuen Version 
(2(l.q0). Dei Mil ist ball das herkömmliche 
' Bing-Boilg Techno''ohne richtige Melodie. 

A4'« r: W ie sieht cs mil Digis aus? Mast du 
schon mal welche gemacht lind wie wichtig 
waren Digis in der ( -A4-t .cschichte? \\;ii - 
lim hat denn noch niemand versucht 141.1 s 
Im Digis zu verwende n? 

Metal:./( II hat einmal einen Sample Plus 
er gemacht und ich habe ihn ein paar mal ge¬ 
testet. Ich glaube, daß Samples eine große 
Rolle in der Geschichte des (' A4 gespielt ha 
heil. Wenn man m die /.eil von IPXK bis PWO 
/uiticksehaiil bemerkt man. daß die Anzahl 
von Sample I)emos sehr groß war. Hs gab so¬ 
gar ein All Wettbewerb - Wer bringt die beste 
Qualität heim Sample». Der Meister des Sam 
plens sclilcehlhin vv.u Cv« ic burncr von Con¬ 
to.v Vom ersieh lag bis zum endgültigen En 
de von Conles hat er nie was anderes als 
gcsaniplelc Musik verwendet. Der Clrund tm 
die heule eher l.imc erscheinenden Samples ist. 
daß der neue SID damit so schlecht zurecht - 
kommt, Soweit ich weiß, hat keiner die RAM 
Erweiterungen für benutzt, weil REIN nicht so 
verbreitet sind 

A4 cr: Hast du dein Iah nt nie zu Geld ge¬ 
macht und Funes für Spiele komponiert? 
Spielst dn vielleicht in einci Baud? 

Metal: l benaschender-weise habe ich damit 
bis vor kurzem keine Kohle gemacht - erst 
jetzt sind ein paai meinet Musiken in Games 
verwendet worden Ich Italic schon einmal et¬ 
was Geld mit einem Spiele Projekt aul dem PC 
verdient Da habe ich ein paar Tracks für das 
Spiel HolIvPop" zusammen mit Drax kom¬ 
poniert Ich spiele in keiner Band ich bevor 
zuge es. «he alleinige Kontrolle iniicvuhaben 

A4‘er: Wer sind deine Mltiinc-( '-A4-l.icb- 
lingsimisiker? 

Metal: -Minute? Ni I war natürlich Roh 
I Inbbard. Später habe ich gerne I AMT. Hum 
re I reak. Drax. ICH. l ink. Charles Dcenen. 
lernen Tel und natürlich die Musiken der Klas¬ 
siker wie M Galwav. B Dalglish usw. gehört 
Heule ist mein I icblingsillusikei Laxitx 

64'er: I ud deine /.ukimltxplam? 

MeUil: Naelistes Jalu werde ich mein Siudr- 
iim beenden können und mich nach einem Job 
umsehen Wenn es geht, unreine ich in Däne¬ 
mai I- bleiben du leb durch meine Qualifikation 
die Verantwortung für die Planung meines Hei 
matlimdcs mit übernehmen mochte. Natürlich 
wird meine Hamilic eine wichtige Rolle spielen 
Wie es mil meinem C ompulei-Hobby in /.ukunll 
wcncrgelil. kann ich leider noch nicht sagen 

A4'er: Dank« l'iir's Interview. Wir wün¬ 
schen dir und deiner Familie alles Gute! 

Metal: Hs vv.u um ein Vergnügen! 


6 


■Ufas* 




Das Betriebssystem unterstützt die Verwal- 
ng mehrerer Programme, die in ihren je- 
Speicherumgebungen lauten. Durch 
nelle Umschaltung zwischen den Pro- 
n, scheinen sie gleichzeitig abzulau- 


ein Unix für 
den C 64? 


Vielen C-64-Fans wird das integrierte Betriebssystem 
des Brotkasten noch immer ausreichen. Man kann 
aber noch mehr aus dem 8-Bitter rausholen. Und warum 
auch nicht! Hier ist ein sehr leistungsfähiger Lösungs¬ 
vorschlag von Andre Fachat. 


D as Betriebssystem (OS) eines Computers 
regelt das Zusammenspiel von Hardware 
und Software/Anwenderprogramme müssen 
sich nicht mit arten Einzelheiten der Hard- 

wareansteuerung hemmschlagen. da das Be¬ 
triebssystem eine Schnittstelle anbietet. Das C- 
64-Betriebssystem ist die Basis für die 
device-unabhängige Dateiverwaltnng: Der 
Bildschirm läßt sich z.B. wie eine Datei oder * 
die RS232-Schnittstelle ansprechen. Viel mehr 
als das hat der C64 auch nicht zu bieten - 
schließlich ist das Betriebssystem nicht mehr 
das Jüngste. Seinen Einstand feierte es im er¬ 
sten Commodore PET (Personal Electronic 
Transactor) - ein Computer von 1977. Mit 
mehreren Veränderungen und Anpassungen 
wird es praktisch in allen Commdore-8-Bit- 
Rechnern. die eine CPU der 6502-Familie als 
CPU verwenden, eingesetzt (u.a. VC20, C64, 

CI28). Diese Systemaufrufe sind zum großen 
Teil noch von den ersten Betriebssystem-Ver¬ 
sionen erhalten. 

Modernere Konzepte 

Das Betriebssystem des C 64 ist ganz dar¬ 
auf ausgelegt, daß zu einer bestimmten Zeit nur 
ein Programm aktiv ist. Mehr sollte man einer 
6502 eigentlich auch nicht zumuten. Der C 64 
und schnellere Computer warten aber die mei¬ 
ste Zeit auf die Eingaben des Benutzers. Die¬ 
se Pausen lassen sich sinnvoller nutzen - im 
Hintergrund können nämlich gleichzeitig noch 
andere Programme laufen. Diese Idee führte zu 
den Multitasking-Betriebssystemen, wie z.B. 
Unix. Doch auch da gibt’s Unterschiede: So 
wurde Microsoft Windows immer beschei¬ 
nigt, es sei multitaskingfähig. Dazu mußten 
aber alle Programme regelmäßig selbst die 
Kontrolle an das “Betriebssystem" übergeben 
- sozusagen "kooperativ” sein. Modernere Sy¬ 
steme wie Unix unterbrechen dabei von sich 


aus den Ablauf und schallen in ein anderes Pro¬ 
gramm. Dies wird durch den Scheduler gere¬ 
gelt. Dann kommen die anderen Programme an 
die Reihe, bis wieder das erste ausgeführt 
wird. Systeme, die einzelne Programme von 
sich aus unterbrechen, nennt man “preemptiv". 

Implementierung eines OS 

Solch ein System wollte ich für einen selbst¬ 
gebauten Computer entwickeln. Er sollte mo¬ 
dular aufgebaut sein und so etwas wie eine 
Hardware-Plattform für die verschiedensten 
Projekte darstellen. Genauso modular wie die 
Hardware, sollte deshalb auch das Betriebssy¬ 
stem sein. 

Das Kernsystem sollte möglichst unabhän¬ 
gig von der vorhandenen Hardware arbeiten. 
Die hardwareabhängigen Teile sollten sich 
aber nach vorhandener Ausstattung einfach 
starten lassen. 

Die erste Hardware nutzte dann auch die 
Möglichkeiten einer MMU (Memory Mana¬ 
gement Unit) um sogenannte Virtuelle Ma¬ 
schinen zu erzeugen. Beim C 128 wird bei mir 
als MMU ein Standard-Baustein der 75LS- 
Reihe - der "Memory Mapper” 74LS610 - ein¬ 
gesetzt. Die MMU teilt den Adreßbereich der 
6502-CPU in 16 Blöcke a 4 kByte auf. Die 
obersten vier Adreßbits. die die Nummer des 
adressierten Speicherblocks angeben, werden 
jetzt zur Auswahl eines von 16 8-Bit-Registem 
verwendet. Der Wert des Registers ersetzt die 
obersten vier 

Adreßbits und bietet vier zusätzliche Adreß¬ 
bits. Durch diese Speicherblock-Umschaltung 
ist die Adressierung von Speicherbereichen 
von 1 MByte möglich. So kann jedes Pro¬ 
gramm seinen eigenen Speicher inklusive 
Zeropage und Stack bekommen, wenn das OS 
beim Umschalten zwischen den Programmen 
die 16 MMU-Register neu beschreibt. 


ein Interrupt einen Wechsel von 
ramm ins nächste auslöst, muß 
m in regelmäßigen Abständen 
frufen. Mit anderen Worten - das 
preemptiv, 

Die gemeiname Nutzung von Dateien läuft 
übereine System-Schnittstelle. Spezielle Pro¬ 
gramme registrieren die Laufwerke des Sy¬ 
stems und bearbeiten im Hintergrund die Da¬ 
tentransfers. 

CBM-Di&kettenlaufwerke können z.Zt. am 
seriellen oder parallelen IEEE488 Bus oder 
PC-Disketten bis ! .44 MByte über eine spe¬ 
zielle Steckkartemit dem aus der VC1571 be¬ 
kannten Diskettenkontroller WD1770 benutzt 
werden. Die Inhalte der ROM-Bausteine oder 
der Devices lassen sich über so ein Programm 
als normale Dateien ansprechen. 

Die verschiedenen Programme können mit 
Hilfe von Sljf?/ D/RECEIVE- Aufrulen, Strc- 
ams oder Semaphoren miteinander kommu¬ 
nizieren. SEND und RECEIVE schicken bzw. 
empfangen einfache Nachrichten zwischen 
Programmen hin und her. Streams sind simple 
Datenpuffer - Programme oder Devices be¬ 
schreiben sie auf der einen Seite und die Ge¬ 
genstelle liest sie wieder aus. Der Begriff Se¬ 
maphore kommt eigentlich aus der 
' Eisenbahntechnik. Sic erlauben cs genau ei¬ 
nem Zug (Programm) auf einem einzelnen 
Gleis (in einer kritischen Programmregion) zu 
sein, ohne Unfälle (Datenkorruption durch 
andere Tasks) zu verursachen, 

Bis etwa Ende 1992, als ich die Computer- 
Entwicklung beendete, hatte ich 1/O-Steck- 
karten zur Videoausgabe, zur Infrarot-Fem¬ 
steuerung meiner Stereoanlage, und zum 
Vorgaukeln einer 6502 CPU in anderen Rech¬ 
nern (z.B. um neue VC 1541 ROMs zu testen) 
in mein System integriert. Andere Karten ha¬ 
ben serielle und parallele Schnittstellen, den 
IEEE488-Bus, die Schnittstelle für PC-Dis- 
kettenlaufwerke oder die Tastatur. 

Das OS auf dem C64 

Der C 64 besitzt leider keine MMU. Da ich 
aber auch einige “embedded" Applikationen 
im Kopf hatte und statt drei Europlatinen 
(CPU+MMU.RAM/ROM, I/O) eine reichen 
sollte, portierte ich das OS damals auch für 
Rechner ohne MMU. Hier gibt es allerdings 
ein paar Einschränkungen: 

Ohne MMU können zwei identische Pro¬ 
gramme nicht ohne weiteres gleichzeitig aus¬ 
geführt werden. Ein Programm würde die Va¬ 
riablen des anderen überschreiben und 
umgekehrt, da die Werte global im Speicher 
definiert sind. Solange die einzelnen Pro¬ 
gramme sich aber auf ihren Speicher be¬ 
schränken, kann der C 64 auch Multitasking 
locker bewältigen. Das Betriebssystem und 
weitere Informationen finden interessierte Le¬ 
ser auf meiner Web-Page zum Downloaden. 

Andr£ fachat/lb 

Info: £-A/fli 7 :a.fachat@physik.tu-chemnitz.de 
Web-Page: http://www.tu-chemnitz.de/~fachat 
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-__ AKTUELL_ 

“ LESERUMFRAGE: 

Verraten Sie uns Ihre Meinung! 


Nach 150 Ausgaben fragt sich die Redak¬ 
tion - sind wir noch immer auf dem richti¬ 
gen Weg? Wir wollen Ihre ehrliche Mei¬ 
nung wissen! Und vor allem: Wenn Sie 
teilnehmen, können Sie die Themen im 
64'er aktiv mitbestimmen. 



Sie können uns natürlich den 
ausgefüllten Umfragebogen zufa¬ 
xen: 


A n unserer Umfrage kann jeder 
64’er-Leser teilnehmen. Fül¬ 
len Sie einfach den Fragebogen 
aus und schicken Sie ihn an die Re¬ 
daktion: 

64’er-Magazin 
Stichwort: 150. Ausgabe 
Magna Media Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
85540 Haar b. München 


089/4613 433 

Einsendeschluß ist der 15. Au¬ 
gust 1996. Unter allen Einsendern 
verlosen wir zwölf wertvolle Tech- 
niSat ADR-Tuner “ASTRASTAR 
AX1” im Wert von jeweils 800 
Mark. Dieses Gerät liefert HiFi- 
Sound vom Feinsten per Satelliten- 
Empfang. 

Wie immer ist auch hier der 
Rechtsweg ausgeschlossen! 


1. Ihr Computer-System 


Ich habe: 



C 64 

□ 


CI 28 

□ 


C 65 

□ 


Flash 8 

□ 


SuperCPU 

□ 


Monitor 

□ 

Typ 

Fernseher 

□ 

Typ 

Floppy 1541 alt 

□ 

Anzahl 

Floppy 1541 neu 

□ 

Anzahl 


Floppy 1571 

□ 

Anzahl 

Floppy 1570 

□ 

Anzahl 

Floppy 1581 

□ 

Anzahl 

FD 2000 

□ 

Anzahl 

FD 4000 

□ 

Anzahl 

Floppy-Speeder 

□ 

Typ 

Festplatte 

□ 

Größe 

RAMLink 

□ 


Speichererweiterung □ 

Typ 

Modem 

□ 

Typ 

Swiftlink 

□ 


Datablast 

□ 


Drucker 

□ 

Typ 

Steck-Modul 

□ 

Typ 



Typ 



Typ 

andere 



2. Neben dem C 64 besitze ich folgende(n) 

Computer: 



Plus4 

□ 


C 16 

□ 


Amiga 

□ 

Typ 

Acorn 

□ 

Typ 

PC 

□ 

Typ 

AppleMac 

□ 

Typ 

Atari 

□ 

Typ 

andere 

□ 

Typ 


3. Diese Hardware möchte ich mir in naher 
Zukunft anschaffen: 

1. _ 

2 . _ 

3. _ 

4. _ 

5. _ 

4. Diese Software möchte ich mir in naher 
Zukunft anschaffen: 

1. _'__ 

2 . _ 

3. _ 

4. _ 

5. _ 
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AKTUELL 


5. Meine C-64-Anwendungs-Gebiete 

Textverarbeitung 

□ 

Programm 

Dateiverwaltung 

□ 

Programm 

Kalkulation 

□ 

Programm 

DTP 

□ 

Programm 

Bildbearbeitung 

□ 

Programm 

Grafik: Hires 

□ 

Programm 

Programm 

Programm 

Grafik: Multicolor 

□ 

Programm 

Programm 

Programm 

Programm 

Grafik: Sprites 

□ 

Programm 

Programm 

Programm 

Grafik: Zeichensatz 

□ 

Programm 

Musik: Komposition 

□ 

Programm 

Musik: Midi 

□ 

Programm 

Musik: andere 

□ 

Programm 

Video: Schnitt 

□ 

Programm 

Video: Effkte 

□ 

Programm 

Video: Genlock 

□ 

Programm 

Assembler 

□ 

Programm 

Programmierung: 

Basic 

□ 


Assembler 

□ 


andere 

□ 

Sprache 

Geos: 

GeoWrite 

□ 


GeoPaint 

□ 


GeoFile 

□ 


GeoPublish 

□ 


MegaAssembler 

□ 


GeoCom 

□ 


GeoFax 

andere 

□ 







Spiele: 

Action 

□ 

Favorit 

Jump’nRun 

□ 

Favorit 

Geschicklichkeit 

□ 

Favorit 

Adventure 

□ 

Favorit 

Rollenspiel 

□ 

Favorit 

Strategie 

□ 

Favorit 

Denkspiel 

□ 

Favorit 

Simulation 

□ 

Favorit 

Text-Adventure 

□ 

Favorit 

Online-Spiele 

□ 

Favorit 

DFÜ: 



BTX/T-Online 

□ 

Programm 

Mailbox/Terminal 

□ 

Programm 

Internet 

□ 

Programm 

andere 

□ 

Programm 


6. Folgenden Themen wünsche ich mir im 

64’er-Magazin 



Grundlagen: 

C 64 

□ 


Floppy 

□ 


Drucker 

□ 


Basic 

□ 


Assembler 

□ 


Geos 

□ 


DFÜ 

□ 


Grafik 

□ 


Musik 

□ 


Disketten 

Bücher 

□ 

Thema: 

Beiträge: 

Marktübersichten 

□ 

Thema: 

Szene Inside 

□ 

Thema: 

Facts, Trends, News □ 

Thema: 

Computer-Clubs 

Public-Domian/ 

□ 

Thema: 

Shareware 

□ 

Thema: 
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AKTUELL 


7. Software auf Disk: 


Textverarbeitung 

□ 

Dateiverwaltung 

□ 

Kalkulation 

□ 

DTP 

□ 

Spiele 

□ Genre 

DFÜ/Internet 

□ 

Utilities 

□ 

Grafik: 


Hi res 

□ 

Multicolor 

□ 

Sprites 

□ 

Zeichensatz 

□ 

Musik 


Komposition 

□ 

Midi 

□ 

andere 

□ 

Tools: 


Disk 

□ 

Floppy 

□ 

Packer 

□ 

Grafik 

□ 

Sound 

□ 

DFÜ 

□ 

BTX 

□ 

Internet 

□ 

Vorschläge: 




Programmieren: 

Basic 

□ 

Assembler 

□ 

GeoCom 

□ 

andere Sprachen 

□ 

Thema: Floppy 

□ 

Thema: Drucker 

□ 

Thema: Spiele 

□ 

Thema: Demos 

□ 

Thema: Musik 

□ 

andere: 

1. 


2. 

3. 

4. 

5. 

Hardware: 

Test 

□ 

Grundlagen 

□ 

Bauanleitungen 

□ 

Reparatur-Tips 

□ 

Messen, Steuern, Regeln 

□ 

Geos: 

Softwaretest 

□ 

Workshops 

□ 

Tips & Tricks 

□ 

Programmieren 

□ 

Floppy und Massenspeicher: 

Test 

□ 

Tips & Tricks 

□ 

Tools 

□ 

Meine Wünsche und Ideen: 



Name:_ 

Vorname: _ 

Alter: _ 

Gesclecht: 

Straße: _ 

PLZ, Ort:_ 
Telefon: _ 

Fax:_ 

E-Mail: _ 
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Games auf Disk 


SPIELE_ 

Double-Action-Pack 



Für Freunde deftigen Baller¬ 
spiels haben wir diesmal 
gleich zwei Games auf 
unserer Heftdiskette. 

Beide Abenteuer entführen 
in den Outer-Space und 
fordern viel Geschicklichkeit 
am Steuerknüppel. 

Denniffia 

Ein Streitmacht biomechanischer Objekte 
fliegt in Richtung Erde - Sie können dieses ge¬ 
fährliche Heer aufhalten. Besteigen Sie einen 
Raumgleiter und zerstören Sie guten Gewis¬ 
sens die feindliche Armada. 

Um die Ballerei anrollen zu lassen, einfach: 
L0AD"DENNIFFIA",8,1 

eingeben und den Lader mit der RUN-An- 
weisung starten. 

Das Titelbild wird eingeblendet. Mit der 
SPAC£-Taste gehl’s dann weiter. Das Haupt¬ 
programm wird nachgeladen - es erscheinen 
die Credits und eine Kurzanleitung. Der Druck 
auf den Button des Joysticks in Port#2 startet 
das Spiel. 

Im Spiel muß man natürlich tunlichst den 
Gegnern und ihren Schüssen ausweichen. Die 
Feinde lassen sich mit den Bordwaffen zer¬ 
stören. Grund zum Feiern: unterwegs tauchen 
ab und an Extras auf: 

S Schutzschild (zeitlich begrenzt) 

R Raketen 

V Ausweich-Verstärker 

1 Unsterblichkeit (zeitlich begrenzt) 

? Überraschungs-Bonus 


Noch ein Tip für alle Besitzer eines Hard- 
ware-Speeders: Wenn Sie das Programm 
“CONFIG" von Diskette laden, können Sie 


den integrierten Software-Speeder deaktivie¬ 
ren. So verhindern Sie Abstürze beim La¬ 
den. Viel Spaß! 


Die Diamanten von Tenract 

Auf dem Planeten Tenract schlummern un¬ 
genutzt riesige Diamanten-Vorkommen. Es 
wird ein mutiger Shuttle-Pilot gesucht, der 
sich aufmacht und die Schätze hebt. Die Mis¬ 
sion ist natürlich kein Kinderspiel, da grausi¬ 
ge Monster und Roboter die Schätze des fer- 
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Zwischen den Felsen lauern die Monster, 
die die Diamanten bewachen 


nen Planeten bewachen... Um ins Abenteuer 
einzusteigen, laden Sie das Programm “BOT" 
von Diskseite 2. Das Game startet dann auto¬ 
matisch und die restlichen Programmteile wer¬ 
den nachgeladen. Im Titelbild wechseln Sie mit 
der SPACE-Tasle zurHigh-Score-Tabelle. Mit 
dem Feuerknopf des Joysticks in Port#2 sprin¬ 
gen Sie direkt ins Spiel 

Das Szenario ist in zwei Welten zu je vier 
Leveln aufgeteilt. Im Display am unteren Bild¬ 
schirmrand finden Sie Ihre verbliebenen Le¬ 
ben, die Anzahl der Smart-Bombs und die 
Anzeige für die noch zu sammelnden Dia¬ 
manten. Rechts steht der Energie-Balken des 
Raumgleiters. 

Sie steuern das Schiff mit dem Joystick in 
Port#2. Die Schußstärke läßt sich in fünf Stu¬ 
fen ausbauen. Verlieren Sie ein Leben, wird die 
Feuerkraft automatisch zurückgestuft. Unter¬ 
wegs können Sie mit diesen Extras ihr Raum¬ 
schiff aufrüsten: 



In den verzeigten Labyrinthen sind 
Kanonen und Minen positioniert... 


L Extraleben 
P Energie auffüllen 
B Smartbomb (Aktivierung mit SPACE) 
= Schußkraft verbessern 
* Geschwindigkeit verbessern 
Also ins Cockpit geklemmt und viel Glück 
bei der Jagd auf die wertvollen Klunkern! 

JÖRN-ERIK BURKERT 

H&m H 11 
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_SPIELE 

.... 

H<»lk nsms! 


Für Spieler aus jedem Lager haben wir tief in unse¬ 
rem Archiv gekramt und können diesen Monat viele 
heiße Tips und Tricks zu C-64-Games präsentieren. 


Back to the Future II 

Im Titelbild des zweitens Teils der Spiel-Sa¬ 
ga einfach "THE ONLY NEAT THING TO 
DO" eintippen und es wartet eine riesen Über¬ 
raschung. 

Batman 

Tips /. Wenn es dem Joker im letzten Level 
an den Kragen gehen und Batman in den Hub¬ 
schrauber steigen soll, schießt man am besten 
das Batseil in Richtung Joker. Dann fällt er run¬ 
ter und der Sieg ist sicher. 

Tips 2: Bei dem Spiel mit dem Fledermaus- 
Mann den Filenamen 02 in 03 und 03 in 02 än¬ 
dern und nach Level 1 wird Level 5 geladen. 
Aber Vorsicht nicht die Originakl-Diskette 
formatieren!!! 


Cool Croc Twins 

Mit unseren Codewörtern erhält man Zu¬ 
gang zu diesen Level s: 


05 

triax 

10 

dream 

15 

mungo 

20 

janko 

25 

henri 

30 

doors 

35 

floyd 

40 

human 

45 

money 

50 

magic 

55 

girls 

60 

fkpuz 


Creatures 

Das Spiel wie gewöhnlich laden und nach 
vier bis fünf Minuten, wenn die schöne Intro- 
musik aufhört, den Joystick nach links und 
rechts bewegen. Wenn sich dann die Creatures- 
Sprites verfärben, hat man unendlich viele Le¬ 
ben für Clyde. 

Dangerfreak 

Zu Beginn des Games bei der Datumsab¬ 
frage “17.04.70” eingeben und man gewinnt 
Unsterblichkeit. Nachteil des Cheats : eine 
Eintragung in die Highscore ist nicht mehr 
möglich. 

Darkman 

Im Titelbild den Cheat: 

BABY AXEMAN 

eingeben und dabei das SPACE- Zeichen 
nicht vergessen. Der Bildschirmrahmen färbt 
sich grün. Künftig kommt man im Spiel nach 
jedem Druck auf die Leertaste ins nächste 
Level. 

12 3 ^ar* 


Defender of the Crown 

Wer Schwierigkeiten hat, die Prinzessin zu 
befreien, muß das Messer zücken, die Wache 
beseitigen und das Spiel per geeignetem Mo¬ 
dul anhalten (z.B. Action Replay ). Nun ent¬ 
fernt man das Sprite mit den drei senkrechten 
Streifen im Speicherblock SEB40. Dann ist es 
ebenfalls kein Problem mehr, die zweite Wa¬ 
che zu erledigen. 


Einige Tricks, die das Überleben zu er¬ 
leichtern: 

Auf der Insel Uyrp ist ein Schatz vergraben 
(1500 Goldstücke). 

C- Wer zum König geht und ihm die Koordi¬ 
naten der unabhängigen Stadt Mubrak verrat, 
bekommt als Belohnung ebenfalls 1500 Gold¬ 
stücke. 

O ln der Kneipe von Ackbah, der heiligen Stadt 
in der Wüste, erfahren Sie. wo die Zauber¬ 
schwinge vergraben liegt. Diese Information 
kostet allerdings so viele Goldstücke, daß wir 
Ihnen den Ort lieber vorab verraten wollen: 
Gehen Sie in die rechts von Ackbah gelegene 
Wüstenregion, suchen Sieden östlichsten Zip¬ 
fel auf (Koordinaten D’M” H’G”) und drücken 
Sie die Taste 5. 

C> Das Stichwort für die Buchstabentafel in 
Gaht heißt Ghor. 

O In Gaht bekommt man den Elbenbogen und 
das Einhorn. 

Qe Der Name des Bösen (Losungswort) lautet 
TROFNIH. Er setzt sich aus den richtig ge¬ 
ordneten Kennbuchstaben der Städte zusam¬ 
men: Thorwal (O), Gaht (T), Mubrack (R), 
Trisdic (F), Ackbah (N), Muspel (H) und 
Madraskan (I). 

O Drücken Sie zwischen den vier Wasser¬ 
brunnen (“dem wichtigsten in der Wüste”) die 
Taste S. 

& Wenn man zwischen Mubrak und dem Fest¬ 
land, in der Mitte der tiefsten Stelle, erneut die 
S-Taste drückt, bekommt man die magische 
Axt. 

O Beim Waffenhändler in Mubrak erhalten Sie 
ein verbotenes Blasrohr. 

C- Sprechen Sie mit dem Mann hinterm Spiel¬ 
tisch und wagen Sie ein Spielchen, 
o Im Schloß sollten Sie sich mit dem Henker 
unterhalten. 

ö Der südöstliche Schloßturm wird Ihre Lach¬ 
muskeln strapazieren. 

O Fragen Sie in der Hütte nach KRISTALL. 
O Für 350 Goldstücke überläßt Ihnen der alte 
Seebär von Thorwal einen Sextanten. 


O Die Koordinaten J’A” C'N” sind der Anfang 
eines Labyrinths, das in einem interessanten 
Schloß mündet. 

C* Das Labyrinth zum Lindwurm liegt in Ber¬ 
gen l Koordinaten C’F” D K”). 

Future Dungeons 


Hier ist die Liste aller Code-Nümmern für 
das Listing des Monats (4/91): 


Level 

Paßwort 

Level 

Paßwort 

1 

010000000 

2 

199120011 

3 

111352978 

4 

187653210 

5 

909090909 

6 

331100009 

7 

299188966 

8 

248350972 

9 

519437003 

10 

981276450 

11 

125863119 

12 

999111000 

%, 13 

087117512 

14 

001232100 

15 

110190000 

16 

009871230 

17 

010101010 

18 

280000285 

19 

990099000 

20 

127365728 

21 

097219752 

22 

872112785 

23 

962026092 

24 

222222221 

25 

097219620 




Fire Ant 


Wer ein geeignetes Modul hat, bekommt bei 
diesem nervenaufreibenden Labyrinth-Spiel 
mit POKE 16696,173 unendlich viele Leben. 

Die Fugger 

Die Geschworenen einfach mit 111 Talern 
bestechen und meist landet man nicht im LED. 

Ghouls'n'Ghost 

Hier einfach KARENBROADHURST oder 
STEPHENBROADHUSRT eingeben und der 
der Fiedhofsbesucher kann ungestört losspa¬ 
zieren. 

Grand Monster Slam 

Im Hauptmenü des Spiels geht’s mit der Ein¬ 
tragung “Loosers help!” in den Cheatmodus. 

Invest 

Um an einen satten Batzen Geld zu kom¬ 
men, muß man die Elektrofinna R.A.T.E.L. für 
1,6 Millionen Dollar kaufen. Dann verkauft 
man die 35% Aktienanteile der Firma an der 
Börse und erhält dafür 12 Millionen Dollar - 
das lohnt sich! 

New Zealand Story 

Die Tasten T, R, Y, C, H, E, A, T, /, N, G 
gleichzeitig drücken und schon hat man un¬ 
endlich viele Leben. Mit der PFEIL NACH 
LINKS-Tdsle springt man ein Level weiter, 


Die Dunkle Dimension 
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Night Shift 

Die Paßwörter für diese Action-Knobelei 
von Lucas-Film heißen: 


tvel Paßwort 

Level 

Paßwort 

2. KB BZ 

3. 

AZAA 

4. AAZK 

5. 

KP PA 

6. KAZB 

7. 

AZZK 

8. AZZK 

9. 

ZBPP 

10. BAKP 

11. 

■’j KPBP 

12. PKBA 

13. 

AKPB 

14. PPAA 

15. 

BBAB 

16. BPKP 

17. 

PZZP 

18. ZAKP 

19. 

KAAK 

20. ZKAA 

21. 

PKZB 

22. PKKZ 

23. 

PAZZ 

24 BAAZ 

25. 

KPKA 

26. KKBP 




Die Buchstaben haben folgende Bedeutung: 
K = Kirsche 
Z = Zitrone 
A = Ananas 
B = Banane 


Pipe-Mania 

Die Paßwörter für den “Röhrenspaß” 
heißen: 


Level 4 bis 8: HAHA 

Level 9 bis 12: GRIP 

Level 13 bis 16: REAP 

Level 17 bis 20: SEED 

Level 21 bis 24: GROW 

Level 25 bis 28: TALL 

Level 29 bis 32: YALI 


Pit Stop II 

Hat man den Computer als Gegner und er ist 
zu schnell, ihn ganz einfach beim Start an die 
Box abdrängen und schon hat man einen klei¬ 
nen Vorsprung. 

Phsycho 

Wer mit dem Adventure „Phsycho“ aus 
dem 64’er-Sonderheft 66 Probleme bekommt. 
Findet hier Tips: 

C> im Brunnen liegt ein Schlüssel für den Safe 
O wenn man dem Geist das Amulett aus dem 
Sarg zeigt, löst er sich auf 
c> wenn dem Cowboy die Pistole vorgehalten 
wird, flieht er und hinterläßt eine Flöte 
wenn am Seil in Raum 17 gezogen wird, lan¬ 
det man durch eine Falltür in der Gummizelle 
ö aus der Gummizelle kommt man aber mit 
“Gehe hoch" wieder raus 

Rainbow Island 

Im Titelbild die Buchstaben LBSJRUL ein¬ 
geben und schon gelangt man in den Cheat- 
modus. 

Rodland 

Wollen Sie unendlich viele Continues ha¬ 
ben? Dann tragen Sie in die High-score-Liste 
ONLY JO KING! ein! 


Roller Coaster Rumbier 

Die Leveicodes bei diesem Spiel heißen: 

Level 2: AAAGGG 
Level 3: ALIENS 
Level 4: COFFEE 
Level 5: ZARNIE 
Level 6: FRIGHT 
Level 7: TERRER 

Shiftrix 

Diese Paßwörter öffnen die Level-Zugänge: 

05: fish 10: hole 15: mice 

20: dark 25: park 30: eure 

35: dead 40: wave 45: tsom 

Super Cars 

Die Codes für das Aulorennspiel heißen: 

Harvey - Class 2 
Ella - Class 3 
Louded - 50000 Dollar 

Stein der Weisen 

Für alle die die Klamotte noch nicht gefun- 
de n haben, hier eine Hilfe zu Level 1. Nach 
Folgendem Muster Vorgehen und das Level 1 
ist geschafft: 
öffne Schrank 
untersuche Schrank 
nimm Axt 
öffne Tür 
nach Süden gehen 
fälle Baum 
geh Baum 
verliere Axt 
klettere Baum 
warte 

nimm Wabe 
runter 
nimm Axt 
gehe nach Osten 
gehe nach Norden 
gehe nach Norden 
geh Höhle 
wirf Wabe 
schau 
geh Höhle 
ziehe tropfstein 

Ist alles vollbracht, geht's nach Level 2. 

Time Maschine 

Einen Cheat-Mode gibt es auch bei diesem 
Game, wenn ein bestimmtes Feld im jeweili¬ 
gen Level erreicht ist. Die Felder sind im obe¬ 
ren Teil des Screens zu sehen. 

Für Level I geht das in Feld 3 mit der Funk- 
tionstuste F3> und in Feld 5 mit der Funkti¬ 
onstaste Fl, dann gibt's einem Time-Bonus. Im 
Feld 3 müssen aber Steine auf den Vulkan¬ 
löchern liegen. In Feld 5 müssen Sie dem Äff¬ 
chen einen Stromstoß versetzen - aber nicht tö¬ 
ten! Dann zur Höhle folgen und beim 
Aufblinken der zweiten Reihe F3> drücken, 
danach die Taste 2. 

ln Level 2 die Steine von den Vulkanlöchem 
wegnehmen, um den Menschen das Feuer zu 


geben. Bei Aufblinken der dritten Reihe die 
Taste 3 drücken. 

In Level 1 kann außerdem noch durch Ab¬ 
schuß der Knochen in den Feldern 2 und 5 der 
Flugsaurier als Anhalter genutzt werden. In 
Feld 2 des ersten Leevels die Nüsse aufheben 
- dafür gibt es neue Kraft. 

Turbo Out Run 

Tip I: Zu Beginn des Spiels in den Pausen¬ 
modus gehen und Funktionstaste F3> drücken. 
Dabei den Joystick nach oben bewegen und 
schon sind 1.000.000 Punkte auf dem Konto. 

Tip 2: Mit einem geeignetem Modul das Au¬ 
torennspiel einfrieren und dann kann man im 


jeweiligen Level unendlich Zeit er POKEn: 

Level 

1-4 

POKE 16034, 173 

Level 

5-8 

POKE 16005, 173 

Level 

9-12 

POKE 16034, 173 

Level 

13-16 

POKE 16055. 173 


Turn'n Burn 

Wer beim Kampf im All einige Level höher 
einsteigen will, der sollte sich die Paßwortli¬ 
ste ansehauen: 

Level Paßwort 

2 Carlos 

3 Mitch 

4 Val 

5 Lamb 

6 Nut. 

7 Small 

8 Rate 

9 Tree 

10 Delta 

Zak McKraken 

Wenn man bei Zak McKraken die Kombi¬ 
nation für die Marsgesichter vergessen hat. 
gibt man einfach die Cash-Card an den Scha¬ 
manen. Dann tanzen er und seine Leute und 
die Reihenfolge kann erneut notiert werden. 

Gags mit Zak 

Hier einige lustige Späße zu Zak McKraken. 
einfach ausprobieren und überraschen lassen! 

1. Sushi in Spülbecken legen (Benutze) und 
Knopf benutzen. 

2. In der Telefonfinna Telefonnummer mer¬ 
ken und von zu Hause annifen. 

3. Wächter in London Wiskey geben... 

4. In Sphinx drei mal zum Wächter gehen... 

5. Auf dem Mars DAT-Kasseite aus dem Ra¬ 
dio nehmen und im Recorder abspielen. 

6. Fünf mal den falschen Code angeben. 

7. Sushi auf den Schrank stellen und sich in 
den Goldfisch verwandeln. 

8. Sich in Eichhörnchen verwandeln. 

9. Im Bus nicht bezahlen und trotzdem ste¬ 
henbleiben. 

10. Irgend etwas im Geschäft in San Fran- 
zisko verkaufen und dann wieder erwerben. 

11. Auf dem Mars in der Herberge den 
Schrank öffnen und den Benzinkanister nehmen. 

Wenn Zak unter Geldmangel leidet, sollte er 
das Messer aus der Küche nehmen (über der 
rechten Spüle) und im Schlafzimmer an den 
losen Brettern, die unter der rechten Teppi¬ 
checke versteckt sind, verbiegen. Wenn dann 
das Messer bei Lois in der 14. Starße verkauft 
wird, bekommt Zak 1 500 Dollar in bar. 
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SPIELE 


Komplett-Lösung: 

MERCENARY 


Mercenary Map 

made by Zeldin of Cascade in '96 
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Auf dem fernen Planeten Targ 
gestrandet, hat es ein mutiger 
Abenteurer geschafft von dort zu 
entkommen. Hier ein Auszug aus 
gern Tagebuch des Raumschiff-Pi¬ 
loten Zeldin. 

fcKbefand mich auf dem Rück¬ 
flug zum Planeten Gamma 5, als 
mich der „Statusbericht meines 
Raumschiffs “Prestinium” auf¬ 
schrecken ließt Die Kontrolle mel¬ 
dete einen Schaden und sofort 
stoppte mein Bordcomputer den 
“Novadriv”-Antrieb...Icli befand 
mich im Gravitationsbereich eines 
Planeten, der mein kleines Raum¬ 
schiff auch gleich begierig anzog. 
Ich reagierte so schnell es der 
Schock zuließ, doch zu spät! Mehr 
als ein widerwilliges Zittern der 
gesamten “Prestinium” konnten 
die Triebwerke bei der Kurskor¬ 
rektur nicht erwirken. Dann ging 
alles ganz schnell. Ich stürzte auf 
den Planeten. Als letztes sah ich, 
wie diverse Gebäude und Straßen 
auf mich zurasten. Alsb ein be¬ 
wohnter Planet! Sehr zu meinem 
Erstaunen war ich nach dem Auf¬ 
schlag noch am Leben. Ich befrei¬ 
te mich aus dem Wrack und bevor 
mein Erstaunen einem hemmung¬ 
losen Selbstmitleid weichen konn¬ 
te, sah ich mich einer Horde selt¬ 
samer und nach 

Menschengeschmack häßlicher 
Kreaturen gegenüber.Ich erfahre, 
daß ich mich auf dem Planeten 
"Targ” befinde und die Fremden 
nennen sich “Palyaren”. Ich hatte 
zwar schon viel über sie gehört, 
aber es war das erstemal, daß ich 
ihnen begegnete. Voller Stolz er¬ 
zählte man. daß sie zur Zeit einen 
ehrenhaften Krieg gegen die Me- 
chanoiden führen. Mit diesem 
Krieg hatte ich nichts zu tun und 
das sollte auch so bleiben, deshalb 
unterbrach ich den Palyaren und 
fragte ihn, wann das nächste 
Raumschiff nach Gamma 5 fliege. 
"Wir sind im Krieg. Mister. Wir 
können hier keinen einfachen 
Flugverkehr veranstalten, wie sie 
es von unseren Touristik-Planeten 
her kennen”, sagte einer der Palyar 
mit einem gurgelnden Laut, den 
ich als Lachen deutete. "Aber viel¬ 
leicht kann ihnen ja der Schwager 
des Kommandanten helfen. Der 
hat im Moment die oberste Be¬ 
fehlsgewalt” erklärte der Palyar. 

‘ Der verfügt als einziger über in¬ 
terstellare Raumschiffe - aber die 
haben auch Ihren Preis!” Wieder 
dieses Gurgeln.Leider hatte ich nur 
9000 Einheiten des intergalakti¬ 
schen Währungssytems bei mir. 
Das reichte bei weitem nicht.”Du 


kannst dir das Geld ja verdienen”, 
sagte der Palyar. “Melde dich ein¬ 
fach in der Leitzentrale bei Bo¬ 
denstation Koordinate 9/6. ln die¬ 
sen Zeiten werden immer tüchtige 
Männer gebraucht.”Also doch in 
diesen Krieg ziehen? Für 5000 
Einheiten kaufe ich ein veraltetes 
Vehikel von dem Palyar und mach¬ 
te mich sofort auf den Weg zur Bo¬ 
denstation. Sie ist dank des Bord¬ 
computers schnell gefunden. In der 
Bodenstation herrschte reges Trei¬ 
ben, das mich allerdings nicht an 
Kriegsvorbereitungen erinnerte, 
sondern eher an eine Evakuierung. 
Da ich mich in dem Gewirr von 
Gängen nicht verirren möchte, 
fragte ich einen herumstehenden 
Palyar nach der Leitzentrale. Hilfs¬ 
bereit bietet er mir an, mich zu 
führen. Auf dem Weg erzählte mir 
der Palyar noch einige interessan¬ 
te Dinge über die Bodenstation: 


u.a. existierten noch andere, die 
sowohl überirdisch wie auch un¬ 
terirdisch zu erreichen waren. Die 
nächste Bodenstation, mit den Ko¬ 
ordinaten 9/5 war mit diesem 
Gang-System verbunden. Die an¬ 
deren Stationen (Koordinaten 
11/13 und 81/25) konnte man be¬ 
quem mit den Teleporterkammern 
erreichen, die es fast überall gab. 
Eine weitere Station war fernab 
des bewohnten Gebietes zu fin¬ 
den. Dorthin konnte man nur mit 
einem Gleiter gelangen.”Es gibt 
auch eine Bodenstation, die von 
den Mechanoiden besetzt ist. Sie 
befindet sich bei Koordinate 3/0.” 
hörte ich vom Palyar. “ Diese Sta¬ 
tion war auch über Teleporter- 
kammem zu erreichen, doch wir 
haben es geschafft, diese Kam¬ 
mern zu sperren, so daß man sie 
nur in Richtung des Mechanoiden- 
Komplexes benutzen kann und 


nicht zurück. Leider konnten wir 
diesen Vorteil noch nicht mi¬ 
litärisch ausnutzen. Außerdem sind 
einige Türen aus Sicherheitsgrün¬ 
den verschlossen. Sie lassen sich 
nur mit speziellen Schlüsseln öff¬ 
nen. Allerdings vermuten wir, daß 
auch die Mechanoiden über diese 
Schlüssel verfügen. Manche Räu¬ 
me sind verdunkelt und sollten nur 
mit einem Photon-Emitter betreten 
werden.” plaudert der Außerirdi- 
sche.Mittlerweile hatten wir den 
kleinen Raum der Leitzentrale er¬ 
reicht und der hilfsbereite Palyar 
verabschiedete sich von mir. Ich 
betrat den Raum. Ein kleiner aber 
dennoch Autorität austrahlender 
Palayar saß an seinem Schreib¬ 
tisch, schaute kurz auf, um auch 
gleich wieder mit seinen großen 
Fischaugen auf den Computer vor 
ihm zu starren. “Was wollen sie?” 
fragte er barsch. Scheinbar inter- 
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SPIELE 


essierte es ihn wenig, daß ich nicht 
seiner Spezies angehörte, 'ich 

brauche Arbeit. Ich bin hier notge- 
landct...". Für die Zerstörung der 
von den Mechanoiden besetzten 
Anlagen, will er mir helfen. Ich er¬ 
widere: “Nun, zum Kriegführen 
habe ich nicht gerade den geeig¬ 
neten Gleiter, außerdem möchte 
ich...” - “Wenn sic daran kein In¬ 
teresse haben,” unterbricht mich 
mein Gegenüber mit einem Blick 
der Verachtung - ‘ dann wäre uns 
schon gedient, wenn sie wichtige 
Güter in unser Kolonieschiff be¬ 
fördern. Vielleicht schaffen sie es 
ja, einen Mechanoiden zu kidnap¬ 
pen. Das würden wir besonders 
honorieren. Und nun gehen sie. 
ich habe noch viel zu tun.” Mit die¬ 
sen Worten vertiefte sich der Pa- 
lyar wieder in seine Arbeit.Ich ver¬ 
lasse die Leitzentrale mit einem 
Gefühl der Resignation. Wb sollte 
ich die Güter finden, die auf das 
Kolonieschiff gebracht werden 
mußten 1 ? Ich fing an durch den 
Komplex der Bodenstation zu 
schlendern, bis ich plötzlich in ei¬ 
nem der Räume von einem großen, 
kräftigen Palyar angesprochen 
wurde. “He, bist du nicht der Neue, 
der unser Kolonieschiff beliefern 
soll?” Ich bekomme einen Kasten 
mit Medikamenten, der schnell¬ 
stens auf das Kolonieschiff muß. 
Glücklicherweise hatte ich noch 
meinen Molekulator am Gürtel, 
sonst hätte ich den Medikamen- 
tenkasten nur schw erlich transpor¬ 
tieren können. So ein Molekulator 
ist eine feine Sache. Vereinfacht 
dargestellt ließen sich damit Ge¬ 
genstände in ihrere Molekülstruk¬ 
tur auflösen und in Form eines Di¬ 
gitalcodes und Energie speichern. 
Der Vorgang ließ sich natürlich 
rückgängig machen und der Ge¬ 
genstand wurde wieder in seine 
ursprüngliche Form zusammenge¬ 
setzt. Leider funktionierte das aber 
nur mit Gegenständen, die eine 
gewisse Größe und Masse nicht 
überschritten - irgendwann wird 
man aber auch seinen Raumgleiter 
in der Westentasche tragen können. 
Schnell molekulierte ich den Me- 
dikamentenkasten und verlasse 
den Raum. Als nächste durchstö¬ 
bere ich. sämtliche Räumlichkeiten 
und nehme alle Gegenstände mit. 
Ich schaffte cs sogar, einige der 
Schlüssel für die verschlossenen 
Räume aufzutreiben. Ich gewöhne 
mich langsam an den Gebrauch 
der Teleporterkammern. Die Bo¬ 
denstation 11/13 ist eine Untersu¬ 
chung wert: hier ist ein sehr klei¬ 
nen Gleiter versteckt. Die Palyaren 
tauften das Gefährt “Cheese". Er 
läßt sich molekulisieren und ist so 
der erste Westentaschen-Gleiter! 
Schon nach dem ersten Auspro¬ 


bieren stellt sich der Gleiter als 
Verteufelt schnell und wendig her¬ 
jaus. Wie es der dumme Zufall vvoll-,. 
tc, betrat ich eine dieser Einwege- " 
Teleporterkammern und landete 
im Stationskomplex der Mecha¬ 
noiden. Diese Mechanoiden waren 
in keinster Weise schöner anzuse¬ 
hen als die Palyaren. Sie sind graue 
gesichtslose Roboter, die sich zwar 
geschmeidig bewegten, aber den¬ 
noch nicht zu den Androiden unser 
heutigen Q-Klasse gerechnet wer¬ 
den können. Erstaunlicherweise 
benahmen sie sich nicht feindselig. 
In ihrer Leitzentrale traf ich auf 
ihren Anführer, der sich lediglich 
durch seine metallisch-blaue Fär¬ 
be von den anderen unterschied. 
“Was immer ihnen die Palyaren 
auch geboten haben”, krächzte der 
Mechanoid. “wir zahlen ihnen 
mehr, wenn sie die Waren für die 
Palyaren bei uns abliefern."Ich 
verließ den Komplex der Mecha¬ 
noiden überden Hangaraufzug und 
gelangte wieder an die Oberfläche 
von Tara. Ich beschloß, nun zum 
Kolonieschiff zu fliegen, das ca. 
64000 Fuß hoch, in geostationärer 
Umlaufbahn direkt über Targ 
schwebte. Trotz dieser Höhe war 
das Kolonieschiff vom Boden aus 
als kleiner Punkt am Himmel zu 
sehen. Ich flog also mit meinem 
neuen Miniglcitcr zum Kolo¬ 
nieschiff, landete an der Ober¬ 
seite und betrat es durch einen 
Aufzug. Ich erreichte einen Han¬ 
gar, dessen Türen verschlossen 
waren. Glücklicherweise hatte 
ich den richtigen Schlüssel für 
die restlichen Räumlichkeiten bei 
mir. Als man von den Gegen¬ 
ständen hörte, die ich bei mir 
hatte, bot man mir sofort be¬ 
trächtliche Geldsummen. Aller¬ 
dings nicht genug. Für eine ganze 
Reihe von Gegenständen hatten 
mir die Mechanoiden mehr ge¬ 
boten. Also verkaufte ich den Pa¬ 
lyaren nur die Objekte, an denen 
die Mechanoiden kein Interesse 
hatten. Auf dem dritten Deck des 
Kolonieschiffs fand ich das Zim¬ 
mer des “Schwagers”, der leider 
nicht da war. Das paßte mir ganz 
und gar nicht, denn ich wollte mit 
ihm über den Kauf des interstel¬ 
laren Gleiters sprechen. Man riet 
mir, mit einer speziellen Konso¬ 
le Funkkontakt aufzunehmen. 
Ich verließ also wieder das Ko¬ 
lonieschiff und begab mich zu 
Bodenstation 9/6. Nachdem ich 
den Kommunikationsraum er¬ 
reicht hatte, mußte ich feststellen, 
daß die Funkkonsole defekt war. 
Dank meiner technischen Kennt¬ 
nisse konnte ich sie mit Hilfe ei¬ 
ner gefundenen Antenne wieder 
instandsetzen. Ich bekam Funk¬ 
kontakt mit dem “Schwager”, der 


schon über alles Bescheid wußte 
und recht kurz angebunden war 
Als Preis für den interstellaren 
Gleiter verlangte er 999.999 ga 
iaktische Einheiten. Das war Wu¬ 
cher! Aber eine andere Chance hat¬ 
te ich ja nicht! Also begab ieh mich 
sofort zur Mechajioidcnstation und 
verkaufte die restlichen Palya- 
rengüter. Dann machte ich eine 
sensationelle Entdeckung. Mit Hil¬ 
fe eines Küchenutensils, das ich im 
Kolonieschiff gefunden hatte, war 
es mir möglich, seihst die größten 
Objekte zu molekulieren.Und dann 
ein genialer Gedankenblitz: Wenn 
ich schon das ganze Zeug hier hin- 
und hertransportierte, dann könn¬ 
te ich ja noch etwas ganz anderes 
mitnehmen und mit einem Lächeln 
auf den Lippen betrat ich den 
Kommandoraum der Mechanoi¬ 
den...Die Palyaren ließen sich den 
gefangen Mechanoidenführer ei¬ 
niges kosten, als ich ihn im Ver¬ 
hörraum des Kolonieschiffs wieder 
remolckulicrte. Jetzt hatte ich ge¬ 
nug Geld für mein Ticket nach 
Haus. Auf meinem Flug nach Targ 
nahm ich nochmals per Funk Kon¬ 
takt mit dem “Schwager” auf. Da¬ 
bei entdeckte ich einen mir noch 
unbekannten Komplex, dessen 


Räume alle durch verschlossene 
Türen gesichert waren. Dank mei¬ 
ner Schlüssel war es kein Problem 
diesen Bereich zu erkunden. Ich 
gelangte in einen Hangar, in dem 
ein beschädigter instellarer Gleiter 
stand. Ich untersuchte ihn, um fcst- 
zustellen, ob ich ihn reparieren 
konnte. Alle Ersatzteile hatte ich,; 
schon einmal irgendwo in der Pjp 
lyarstation gesehen. Ich verließ 
den Hangar mit dem Aufzug und 
stellte verdutzt fest, daß ich mich ■ 
bei Koordinate 3/15 befand. Diese 
Station konnte man überden Han¬ 
garaufzug nur mit einem Sicher¬ 
heitspaß betreten. Glücklicherwei¬ 
se hatte ich diesen Paß eben in der 
Bodenstation gefunden. Jetzt stand 
mein Plan fest: Ich würde das 
Schiff reparieren und mit dem ver¬ 
dienten Geld verschwinden. Ge¬ 
sagt getan! Die Ersatzteile zum 
Hangar 3/15 gebracht und schnell 
das Schiff repariert! Nach Ab¬ 
schluß der Reparaturen, rein ins 
Schiff und anschnallte! Ohne noch 
einen weiteren Gedanken an die¬ 
sen desolaten Ort zu verschwen¬ 
den, startete ich die Maschinen 
und war im riu im Orbit - auf dem 
Weg nach Gamma 5. 

Markos Themelidis/lb 
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tKtoo Cotoerö 

Einladung nach Mittelerde 


Textadventures sorgen für Spannung und fordern die 
Phantasie des Spielers. Im Internet erlebt dieses fast schon 
ausgestorbene Spiele-Genre eine Wiedergeburt. 


D ie Sonne geht in Aucnland auf und kün¬ 
digt einen neuen Tag an. Doch das helle 
Licht wird von einem drohenden Unheil über¬ 
schattet. Die dunklen Mächte von Mordor be¬ 
drohen den Frieden in Mittelerde. Die Ge¬ 
schichten; um den kleinen Hobbit und den 
“Herrn der Ringe" von J.R.R. Tolkien dürfte je¬ 
dem Fantasy-Fan ein Begriff sein. Internet- 
User können jetzt virtuell in diese Welt ein- 
tauchen und den Elben unter die Armen greifen 
- das Zauberwort heißt MUD. 

Was ist ein MUD? 

Die Abkürzung MUD steht für Multi User 
Dungeon und ist ein textorientiertes Adventu- 
re Das Spiel ist mit den Adventures von Info- 
com zu vergleichen. Alle Actionen und Reak¬ 
tionen werden ausschließlich als Text auf dem 
Schirm ausgegeben. Der Clou am MUD-Sy- 
stem: das Spiel läuft im Internet und es kön¬ 
nen mehrere Personen gleichzeitig teilneh¬ 
men. Die Mitspieler kommunizieren 
untereinander und Aufgaben lösen gemein¬ 
sam. Da das Spiel im reinen Textmodus ab- 
läuft, kann man am Abentuer auch mit dem 
Brotkasten teilnehmen. 

Iu den USA läuft das MUD “7V»'« Towers ", 
das auf der Fantasy-Welt Mittelerde von Tol¬ 
kien basiert. Jeder Spieler kann diese bizarre 
Welt per Keyboard besuchen. Dazu starten 
Sie TELNET und loggen sich in den MUD-Ser- 
ver ein. Dieser ist ein Computer, der alle Ak¬ 
tionen und den Spielablauf steuert. 

Sie benötigen nur einen Intemetzugang, ein 
Modem und ein Terminal-Programm. Sie log¬ 
gen sich dazu in den Internet-Knoten Ihres 
Providers ein und starten TELNET auf dem In¬ 
ternet-Server. In unserem Kurs “Mit dem Brot¬ 
kasten ins Internet" (s. Seite 38 ff.) finden Sie 
Details, wie Sie ins Internet kommen und 
TELNET aktivieren, 
telnet towers.angband.com .9999 
startet das Spiel. Mit dieser Befehlszeile 
loggen Sie sich in den MUD-Server 
towers.anghand.com über Port 9999 ein. 

Als Terminal-Programm für die Teilnahme 
an Intemet-MUDs empfehlen wir “Novatenn” 
von Nick Rossi, da das Programm den ANSI- 
Standard beherrscht. Meldungen (z.B. Aktio¬ 
nen oder Gespräche) werden dann farbig aus¬ 
gegeben und man behält die Übersicht beim 
Spielen. 


So wird gespielt 

Nachdem Sie sich erfolgreich in den Server 
eingewählt haben, müssen Sie sich erst einmal 
anmelden. Sie geben einen Namen (Nick) an 
- achten Sie bitte darauf, daß dieser zum Spiel 
paßt! Bezeichnungen, wie “Roboter" oder 
"X YZ“ werden nicht gern gesehen. Zeigen Sie 
ruhig ein wenig Phantasie! Danach erfolgt die 
Eingabe des Paßworts - es stellt sicher, daß nur 
Sie unter dem gewählten Nick spielen. Exi¬ 
stiert schon ein Spieler init dem gleichen Na¬ 
men, müssen Sie sich einen neuen ausdenken. 

Im nächsten Schritt wählen Sie die Rasse Ih¬ 
res Charakters und können Ihr Abenteuer be¬ 


ginnen. Mit dem //ELP-Befchl lassen : sich 
nun alle verfügbaren Kommandos auf den 
Schirm holen. 

Um es in Mittelerde zu etwas zu bringen, 
benötigen Sie einen Beruf, Hier können Sie 
zwischen Watrior. Ranger. Wizzard. Assas¬ 
sin, Thief oder Sheriff wählen. Vorausset zung 
für das Erlernen eines Berufs ist ein Lehrmei¬ 
ster. Den müssen Sie aber erst einmal finden. 
Ab und an findet Sie eine Person, die sich als 
Ausbilder zu Verfügung stellt Doch Vorsicht, 
nicht jede Offerte annehmen! In “Two To¬ 
wers“ gibt’s ein strenges Gesetzessystem, das 
u.a. Diebstahl und Mord vetfolgt. Wenn Sie 
sich z.B. einer Diebes-Karriere verschreiben, 
laufen Sie Gefahr eingesperrt und verurteilt zu 
werden. Die Strafen reichen von einer harm¬ 
losen Geldbuße, über Gefängnis bis hin zur To¬ 
desstrafe. 

Eine weitere Möglichkeit zur Berufswahl, ist 
der Beitritt zu einer Gilde. Man bekommt da 


iu aB'aj' 



Die Two-Towers- 
Homepage: hier 
finden Sie Informa¬ 
tionen, Regeln und 
Hintergründe zum 
Spiel - die Seiten 
lassen sich auch mit 
dem LYNX-Protokpll 
auf dem C 64 lesen 


Mittelerde virtuell - 
im MUD werden 
Actionen, Beschrei¬ 
bungen und die 
Ereignisse wie bei 
einem klassischen 
Textadventure 
verbal beschrieben 
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Queen-Carroms und das 64'er-Magzin bie¬ 
ten allen Lesern die Chance eine unver¬ 
öffentlichte Karte aus dem Kartenspiel 
"Middle-Earth - The Wizards" kostenlos 
anzufordem. Schicken Sie eine ausreichend 
frankierten Umschlag an: 

Queen-Carroms Spietwaren GmbH 
Stichwort: Tolkien-Aktion/64'er 
Antwerpener Str.4 
53842 Troisdorf 

Die Karte wird so lange der Vorrat reicht 
verschickt. 


_ Aktion 


Während des Auf¬ 
enthalts irn MUD sam¬ 
melt man Erfahrungspunkie 
(Experience-Points). Ist ein be 
stimmtes Level erreicht und 
der Attributs-Durchschnitt 
stimmt, wird der Spieler beför¬ 
dert und erreicht ein neues Cha¬ 
rakter-Level. D.h., er kann besser 
kämpfen, zaubern oder führt Aktionen 
leichter aus Zusätzlich bekommt man 
mit jedem neuen Level je zehn Zähler 
auf dem Hitpoint- und dem Experien- 
ce-Konto. 

Durch Unterhaltung mit den auftau¬ 
chenden Personen erfährt man mehr über 
Land und Leute. Manchmal bekommt man 
auch einen Job allgeboten, der Geld ein¬ 
bringt. Dieses kann man wiederum in Ausrü¬ 
stung und Training investieren. Verlorene Kör- 
perkraft erneuert sich ständig oder läßt sich 
durch ein Schläfchen an einem sicheren Plätz¬ 
chen (z.B. Lagerfeuer) wiederauffrischen Tut 
Ihr Charakter den letzten Atemzug, können Sie 
den Helden wieder zu neuem Leben erwecken. 
Dazu müssen Sie sich nun als Geist auf einen 
Friedhof begeben. Durch Gebet und die Ein¬ 
gabe der Wörter "rest in peace " kann es zur 
Wiederauferstehung des Held kommen. 

Einen sehr nützlichen Befehl (z.B. für 
Schüler vor Prüfungen) wollen wir nicht ver¬ 
schweigen: hibernate anzahl. Diese Funktion 
versetzt den Helden für eine bestimmte Anzahl 
von Tagen in Tiefschlaf, die durch Angabe ei¬ 
ner Zahl anzahl hinter dem Kommando defi¬ 
niert ist. Der Spieler kann nun nicht auf seinen 
Charakter zugreifen, bis der eingestellte Zeit¬ 
raum abgelaufen ist. 


Mittelerde ohne Web 


Die Fantasy-Welt von Mittelcrdc begeistert 
seit dem Erscheinen der ersten Romane von 
J R.R. Tolkien. Neben Büchern und Computer- 
Textadventurcn, existieren auch Rollenspiel- 
Systeme. Diese kann man zu Haus mit Freun¬ 
den spielen. Queen-Games ist der Spezialist für 
solche Games und hat ein breites Programm 
parat. Neben einem Brett- und Rollenspiel mit 
viel Zubehör, existiert seit kurzem aucli ein 
Kartenspiel rund ums Mittelerde-Szenario: 
“Middle-Earth: The Wizards”. Der Spieler 
schlüpft in die Rolle der fünf großen Zauberei 
und steuert bekannte Tolkien-Helden. wie Fro- 
do. Bilbo oder Gandalf. Strategie, Köpfchen 


Abenteuer In Mittelerde oh¬ 
ne Web: 

Das Sammel-Kartensplel 
„Middle Earth - 
The Wizards“sorgt für 
Spiele-Spaß auch 
ohne Web und 
Computer 


und eine Por¬ 
tion Glück sind 
beim Spielen na¬ 
türlich gefragt. Die 
umfangreichen Re¬ 
geln sorgen für abwechselungsreiche Partien 
mit bis zu fünf Spielern Zusätzlich wurde ein 
Single-Player-Modus entwickelt, der die 
Middle-Earth-Regeln mit denen von Solitär 
verbindet. Die Spiele sind komplett in Deutsch 
gehalten und im Spielzeug-Fachhandel zu 
haben. 

Egal ob am Bildschirm oder am heimischen 
Herd - die Fantasy-Well von Mittclerde ist al¬ 
lemal einen Besuch wert. Viel Glück im Land 
der Hohbits! 

JÖRN-ERIK BURKERT 


INFO: OUEEN-CARROMS SPIELWAREN GMBH. 
ANTWERPENER STR.4. 53842 TROISDORF, TEL.: 
02241/40806365. FAX: 02241/44946 


Unterstützung, Schu¬ 
lungen oder kann sich mit an¬ 
deren Spielern für gemeinsame Aben¬ 
teuer zu einer Party verbinden. 

Jeder Charakter hat Eigenschaften und Fer¬ 
tigkeiten (u.a. Hitpoints. Experience-Points 
und Attribute). Mit dem Befehl score lassen 
sieh diese abfragen. 


Weitere Infos_ 

Für ‘Two Towers” finden sie unter: 
http: / /www. angfcand. ccm/ tower s / 

weitere Informationen. Die Seiten lassen 
sich auch mit dem Brotkasten lesen. Nutzen 
Sie dazu das LV7VX-Protokoll. 

Das MUD Two Towers" ist nicht das einzi¬ 
ge Internet-Spiel im Web. User, die in Eng¬ 
lisch nicht so fit sind, können auch ein 
deutschsprachiges MUD wählen. 

Ein bekanntes deutsches MUD läuft auf 
dem Server der Uni Paderborn: 
telnet mud.um-paderbom.de 3000 
Eine umfangreiche Liste nationaler und in- 
ternatinaler MUD bietet die Web-Page von 
Reiner Kukulies: 

http: //www. uni-koeln.de/themen/cmc/inud/ 

Außerdem gibfs für Tolkien-Fans viele Text- 
adventures für den C 64. Informationen und 
Beschreibungen zu den Games finden Sie 
im Internet auf den Seiten von Fredrik Ekman: 

http://www.lysator.liu.se/tolkien-ga- 

rces/c64.html 
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Spiele 


Mini-Games 

Wenn Sie keine Lust mehr auf lange 
Lade-Orgien haben, dann sollten Sie mal unsere 
Mini-Games ausprobieren. Sie sind schnell im 
Speicher und versprechen viel Spielspaß. 


HAHJOnGG 

f! 18 f 
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- £ 0 BF 
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prrr 

- * Eri ' 

pr || 

rr* i ~ i ■■ 
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STONEPAIRS LEFT 

050 UNDO EXIT-. 

PLAVER i 

TIME 9 


KLEIN 

ABER 

FEIN! 


Mah Jongg 

Hier müssen Sie gleiche Steinpaare finden. 
Diese lassen sich aber nur vom Rand weg¬ 
nehmen. also nur von links oder rechts. Zwei 
nebeneinanderliegende Steinen lassen sich 
ebenfalls entfernen. Am Rand freiliegende 
Steine dürfen sie natürlich auch auswählen. 
Die einzelnen Ebenen sind farbig dargestellt. 
Sind alle Objekte vom Bildschirm ver¬ 
schwunden, baut das Spiel die nächste Aufga¬ 
be auf. 

Programm: “MAH JONNG" 

P.P. Digger 

Hier müssen Sie einen kleinen Bergmann 
durch 25 Level lotsen und so viel Diamanten 
wie möglich zusammenraffen. Unterwegs lau¬ 
em Kürbisse und Geister, die dem kleinen 
Mann ans Leder wollen. Außerdem steht für 
die Durchquerung eines Raums immer nur 
ein bestimmtes Zeitlimit zur Verfügung, in 
dem der Held eine bestimmte Anzahl an Edel¬ 
steinen sammeln muß. Hat er die geforderten 
Diamanten zusammen, blitzt der Bildschrim 
kurz auf und der Ausgang öffnet sich. Hinder¬ 
nisse lassen sich bei Bedarf wegsprengen - ein¬ 
fach einen Felsbrocken auf die Gegner fallen 


lassen! Aber Vorsicht — 
die Felsbrocken blasen 
auch dem Helden das Le¬ 
benslicht aus! Die grü¬ 
nen Bereiche verwandeln 
Diamanten in Fels¬ 
brocken und Steine in 
Schätze. Dazu muß unter 
den Feldern ein Freiraum 
sein. Für gesammelte 
Diamanten und gelöste 
Level, werden Punkte auf dem Score-Konto 
gutgeschrieben. Nach jeweils 5000 Zählern 
gibt’s ein Extra-Leben. Glück auf! 
Programm: “PP.DIGGER” 

Swap it! 

Ziel des Spiels ist das systematische Weg¬ 
putzen der Steinfiguren auf dem Schirm, Da¬ 
zu haben Sie drei verschiedene Klötzchen: 
Spielsteine mit vier verschiedenen Symbolen, 
Joker-Steine und Mauersteine. Mit dem Joy- 
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Auf den Spuren von Boulder Dash: 
P.P. Digger sammelt auch Edelsteine 


Das knifflige Steine-Tauschen fordert 
Tüftler am Steuerhebel 

stick in Port #2 steuern Sie ein Fadenkeuz. 
Wenn Sie damit zwischen zwei Steine klicken, 
werden Sie getauscht - berühren sich dabei 
zwei oder mehrere gleiche Figuren, lösen sie 
sich auf. Für jede Spielstufe existiert ein 
Paßwort, der den Einstieg in höhere Level er¬ 
laubt. Dazu geben Sie den Code bei der Ab¬ 
frage zu Spielstart ein. 

Programm: “SWAP IT“ 

Kickout 

Dieses Game ist eine Spezial-Variante des 
Klassikers “Breakout”. Mit Hilfe von Schlä¬ 
gern wird der Ball im Raum hin und her ge¬ 
spielt. Dabei müssen Sie die Steine auf dem 


Feld abräumen. Die Blöcke verschwinden bei 
Berührung mit dem Ball. Außerdem be¬ 
schleunigen oder bremsen Sie die Murmel. 
Sind alle Steine abgeräunit, wird die nächste 
Spielstufe aufgebaut. 

Programm: “KICKOUT" 



Der Klassiker Breakout in einer Version 
mit zwei Schlägern 

Diamond-Jones 

Der Held des kleinen Spiels ist ein Arbeits¬ 
kollege von PP.Digger. Er sammelt ebenfalls 
Diamanten. Dabei sind ihm hinterlistige Fels- 
brocken auf den Fersen. Mit der richtigen 
Strategie kann man die Gegner aber austrick¬ 
sen und alle Schätze einsammeln. Danach 
geht’s in die nächste Spielstufe. 

Programm: “DIAMOND-JONES” 

Jörn-Erik Burkert 



Flinke Finger und die richtige Strategie 
bringen Diamond-Jones ans Ziel 

Programme starten_ 


Alle Programme lassen sich mit dem LOAD- 
Kommando laden und mit RUN starten. Die 
Titel finden Sie am Ende jedes Abschnitts. 
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Diskette Seite A 


Deniffia (Super-Game) 

Mini-Games: P.P. Digger, Mah Jongg u.a. 
Tips & Tricks zum C 64 
Telefon-Tarife 
Musik-Linker 


Diskette Seite B 


Tenract 

Grafik-Kurs: Pic-Spin/50000 

Rotate/SYS 50005 
Drucker-Tips: Centro.Start 
TopCen.Start 
Geos-Grafik: Fotosachen 


Ser vice - 

Disk 
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COMPUTER-MARKT 


Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehör? Haben 
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER¬ 
MARKT von »64’er« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, für nur 5.- DM eine private 
Kleinanzeige mH bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre 
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Ausgabe 9/96 (erscheint am 23.8.96): 
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 19. Juli (Eingangsdatum beim Verlag) an »Wer«. Später ein¬ 
gehende Aulträge werden in der Ausgabe 10/96 (erscheint am 27.09.96) veröftentlicht. 


Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon im Heft. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zellen mit |e 40 Buchstaben betragen. 

Schicken Sie uns DM 5, als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behält sich die Veröffentlichung 
längerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text aut 
eine gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen- zum 
Preis von DM 12,- je Zeile Text veröffentlicht. 


Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


COMMODORE 64 j 


Mon. CM14-2; C 64-2; 1571; Tuner 7300; 2 
Joys: Mouse; Drucker MP150 + U Ständer: 2 
Discboxen; Geos + Zub.; orig. Spiele; 2 
Bücher: FinalC. 3; Reset: Locher; Preise VS: 
Tel. 0383061409; n. 20 Uhr 


C 64 + 1541 II + Zub. 170 DM, 2 MB-RD (1 
Jahr + NT + JD 1541 350 DM, IC dt. ZS 20 
DM, Selbstbauscanner 15 DM, I. def. C 64- 
Plat. 25 DM, 2 Joys + Maus + Modulwinkel + 
UP-Kabel + weit. Zub. Tel. 0371/50797 


Verkaufe C 64 komplett mit Drucker, Floppy. 
Tisch und viel Zubehör. Pr. n. V. Tel. 
03998/222520 


Verkaufe C 64 11 + 1541 11 + Zubehör und alles 
voll funktionsfähig für 180 DM! Thomas Burk¬ 
hardt. Uferstr. 2, 08324 Bockau 


C 64 II + 1541 II + MPS 1230 + Joy + Maus + 
RS232-Schnlltst. + Geos 2.0 + GeoCalc + 
64 er Hefte u. Sonderhefte. Alles 100% i.O.. 
VB 350 DM Tel. 03671/643166 (ab 18.00) 


Systemauflösung! C 64 + Floppy mit extrem 
viel Zubehör (Module, Spiele u.v.a.) Liste anf 
v. F. Pichler, Färberg 9, A-5600 St. Johann/PG 
Österreich, Tel. 06412/6918 


COMMODORE 128 


Verk. C 128D + JiffyDos 180,-; 1581 200,-; 
Maus 1351 35,-; W&T 92000 40,-; GeoChart, 
-Publish, -File; Geos 64 2,5 je 35,-; C 64 II + 
1541 II + PC III + Joysticks 160,-. Tel. 
03594/702094 nach 18.00 Uhr 


SOFTWARE 


Suche Data Becker Software/Bücher: Pascal 
64; Profimat; Synthimat; Bücher: Multiplan: 
Pascal; Uwe-Klaus Schmidt, Am Hopfengar¬ 
ten 1,30165 Hannover, 0511/3523910 


Geos 2.0 + 2.5 + MP1 + 2 + Textsoftw. 100 
DM; Hardwarebuch, Tips & Tricks-Buch, Giga- 
Paint zus. 60 DM, 64 er ab 12/91-7/96 195 
DM, weitere Lit. u. Originalsoftware, Tel. 
0371/50797 



Verk. viel Zubehör für C 64 z.B. Scanner + 
Floppys, außerdem Games + Software. Anru¬ 
fen und fragen oder Liste anfordern. Tel. 
04932/81473 ab 18.30 Uhr. Preise VS. 


Wichtiger 

Hinweis: 

Zur Bezahlung 
von Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen. 


VERSCHIEDENES 


Verk. C 64, 2 Floppy 1541 + 1 x 1571 + Zub.. 
1764er 500 kB RAM mit RamLife BTX + Hard 
u. Softw.. orig. Geos 2.5 + Geos LO. FinCard 
2, Printfox, ca. 200 Diskett komplett 350,- 
DM. Tel. 07531/15206 


C 64, 1541 + 1541-11, Oki Microline 182, Fern¬ 
seher, Joyst., Maus, 125 Disks (Spiele, Tools, 
Utllltls. Geos), Bücher: Basic-, Assembler, 
Spieleprogrammierung, 60 „C 64 er, VB 
600,-. Tel. 040/4903106 


Final Cartridge 3 30 DM; Bücher u. 30 Spiele 
(Liste anf ); 2 x C 64, 1541-2 je 50 DM; 64 er 
6/87, 10/90, 1/91-5/94 je 2,50 DM, 6/94-12/94 
jo 3,50 DM; Toi. 03581/408996 


C 64-Gruppe sucht Mitglieder (Grafiker, Co- 
der...) gebe Infos über 64 Chaos-Party, Disk- 
mag-Ausgabe kostenlos (Dark Star). SvenTe- 
wes, Am Lullberg 29. 34434 Borgentreich 


Gewerbl.Kleinanzeigen 


Software, Telespiele u. Zubehör 
Preisliste, Tel. 06447/88045 


C 128 + Netzteil + Handbuch 90,- DM 

C 64/C6II ab 80,- 100.-; Floppy 
1541/154111/1571/1581 ab 
80,-/100,-/130,-/190.-; Monitors ab 70,-; 
Farbmonitore ab 150,-; C 128D ab 180,-; 
Drucker ab 80,-; versch. Soft/Hardwaro Zu¬ 
behör uvm. Liste anfordern: solange Vorrat 
reicht. Tel. 0071/63829 Fax 0871/64995 oder 
Funk 0172/8511455 


Wichtige Hinweise 
für alle Kleinan¬ 
zeigeninserenten 

• Kleinanzeigenaufträge 
ohne Absenderangabe 
sowie Anzeigentexte unter 
Postlagernummer 

können leider nicht 
veröffentlicht werden. 

• Bitte verwenden Sie für 
Ihren Auftrag das Formular 
auf Seite 20. 

• Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen werden 

keine Fremdwährungen 

mehr angenommen. 

• Bitte achten Sie auch 
darauf, daß Ihr Auftrag 
immer vollständig 
ausgefülit ist 

(z.B. Unterschrift) 


Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich 
geschützter Software nur für Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstößt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann 
straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1000,- gerechnet 
werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datenträgers (Diskette oder Kassette) zu 
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und 
geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch 
zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften für ihre Kinder. 

Der Verlag wird weiterhin keine Anzeigen veröffentlichen, die darauf schließen lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 
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TIPS S. TRICKS 


Die Menu-Basic-Befehle 


Befehl 

TYPE a 


TEXT “fexf 
DELETE 

WINDOWx,y,f1 ,f2 

SHUT 

PAINT x,y,l,f 

MOUSEx.y 

OUT 

PLACE 

KLICk zn 

PORTa 

CLS 

HOME 

SET x,y,f 

SCREEN a 

BREAK t 

INC adr 

DEC adr 

VICa.b 

SIDa.b 

RESET 

DIE 


Bedeutung 

setzt Window 

a=1 Window mit Schatten 

a=2 Window mit Rahmen 

a=3 Window mit Rahmen und invers 

a=4 Window mit invers 

legt den Windows-Text für jede Zeile fest 

Löscht alten Windows-Text 

setzt ein Window an der Position x,y mit den Farben fl und f2 
Schließt das letzte Fenster 

färbt ab Spalte x und Zeile y, I Zeichen mit der Farbe f 
schaltet Mauszeiger ein und setzt ihn an die Position x und y 
schaltet Mauszeiger aus 

die aktuelle Maus-Position wird in den Variablen X und Y abgelegt 
verzweigt in die Zeilennummer zn bei Druck auf den Joystick-Button 
koppelt Joystick mit Port 1 bzw. 2 
löscht screen 

setzten den Cusor in die linke obere Ecke 

setzt den Cursor mit Farbe f auf Spalte x und Zeile y 

0 = Schirm aus, 1 = Schirm aus 

wartet t Sekunden (0 bis 256) 

zählt Inhalt der Speicherstelle adr um 1 hoch 

zählt Inhalt der Speicherstelle adr um 1 runter 

entspricht POKE 53248+a,b 

entspricht POKE 54272+a,b 

führt Warmstart aus 

schaltet die Erweiterung ab 



Basic-Programmierer 
stoßen sehr oft an die Gren¬ 
zen verfügbaren Speichers. 
Unser Basic-Packer quetscht 
die Programme zusammen 
und schafft auch größeren 
Projekten genügend Spei¬ 
cher. Wer sich Zeit und Ner¬ 
ven bei der Menü-Gestal¬ 
tung sparen will, greift zu 
unserer Basic-Erweiterung. 

Der Basic-Packer 

Basic-Fans können aufatmen: Mit unserem 
Tool können Sie Basic-Listings verkleinern 
und Speicher sparen. Der gecrunchte Basic- 
Code ist nach dem Packvorgang zwar fast 
nicht mehr lesbar, dafür aber uneingeschränkt 
lauffähig. Vorteil: die bearbeiteten Programme 
belegen weniger Platz auf Disk und damit we¬ 
niger Speicher - das wiederum schafft u.a. 
mehr Platz für verwendete Variablen. Durch 
das Zusammenlegen von Zeilen und Entfernen 
überflüssiger /?£’A/-Anweisungen (inlusive 
Kommentare) bzw. Leerzeichen, wird das 


das Ergebnis des Packvorgangs (ursprüngliche 
und neue Länge des Programms). Jetzt läßt 
sich das neue Programm mit SAVEn. LISTen 
oder mit RUN starten. Zusätzliche Pro¬ 
grammteile lassen sich nun anfügen. Die 
schlechte Lesbarkeit des Listings macht aber 
die Erweiterung zu einer komplizierten Ange¬ 
legenheit. 

Georg Schwarze/lb 


Menü-Basic 

Die Programmierung von Menüs in Basic ist 
nicht nur mühsam, sondern auch recheninten¬ 
siv. Basic-Programme mit Windows und 
Menüs sind deshalb sehr langsam. Unsere 
kleine Basic-Erweiterung sorgt für flüssigen 
Menü-Aufbau und nimmt viel Arbeit ab. Um 
die Erweiterung in eigene Projekte einzubin¬ 
den, laden Sie das Programm mit 

LOAD”MENU-BASIC",8 

und starten es mit RUN. Anschließend spei¬ 
chern das Tool mit: 

SYS 57812"name",8,1, 

POKE 913,0: POKE 194,192 
SYS 62152 

Um die Erweiterung in eigenen Program¬ 
men zu nutzen, reicht eine Basic-Zeile: 

10 SYS 57812 "name",8,1:POKE 780,0: SYS 
65493: SYS 49152: CLS 

Dann stehen insgesamt 22 neue Befehle zur 
Menü-Gestaltung zur Verfügung. 

STEFAN HAUSMANN/LB 


C64 BASIC PACKER Ui . O 

MR I S TEH i /91 BY 
GEORG SCHWARZ 
t> 1008 BERLIN 

ALTE LAENGE IST 9968 BYTES < 40 BLOCKS) 
NEUE LAEN6E IST 7297 BYTES €29 BLOCKS) 
DAS IST EINE DIFFERENZ UGN 2671 BYTES 
BZW. 26.7957464R 


Speicher sparen: 
der Basic-Packer 
quetscht Listings auf 
eine vernünftige 
Größe zusammen 


Programm zusätzlich beschleunigt. Um mit 
dem Tool zu arbeiten. laden Sie den Packer mit 
von der Heftdisketle: 

LOAD "BASIC PACKER",8,1 

und starten mit dem /?LW-Befehl. Das Pro¬ 
gramm installiert sich automatisch in den Spei¬ 
cherbereich ab 49152 (hex. ScOOO) und ist 
einsatzbereit. Sie können nun Ihr Basic-Pro- 
gramm laden und den Pack-Vorgang mit SYS 
49152 starten. Dabei muß der zu packende Co¬ 
de fehlerfrei sein. Um die Syntax zu testen, 
starten Sie das Programm einfach mit RUN. 

Das Programm wird nun in drei Durchgän¬ 
gen (Pass) geschrumpft. Dabei wird stets die 
aktuelle Zeilennummer gezeigt und am Ende 



Menüs, Windows 
und die Mauszeiger- 
Kontrolle sind mit 
Hilfe von MENU-BA¬ 
SIC schnell ge¬ 
strickt 
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Recht dünn gesät sind sie 
inzwischen - die Infos, Be¬ 
schreibungen oder Bücher 
zum C-128-Betriebssystem. 
Grund für uns, hier nützli¬ 
che C-128-Kernelroutinen 
vorzustellen, deren Funk¬ 
tionen das Herz jedes As¬ 
sembler-Programmierers 
höher schlagen lassen. 

Das Kernel des C 128 

. . . enthält alle Routinen, um den Daten¬ 
verkehr per seriellem Bus zur Floppy oder 
zum Drucker zu regeln. Außerdem werden 
damit die RS232-Schnittstelle und der Kas¬ 
settenrecorder bedient. Zuästzlieh übernimmt 
das Kemel die Bearbeitung von Interrupts 
(IRQ und NMI) sowie die Default-Einstellung 
aller System-Parameter unmittelbar nach dem 
Einschalten bzw. nach dem Tipp auf den Re¬ 
set-Schalter. 

Das Kernel arbeitet mit einer „Sprunglei¬ 
ste“ im Speicherbereich ab SFFOO (Tabelle 
mit Unterprogrammadressen, über die sich al¬ 
le notwendigen Funktionen aufrufen lassen). 
Diese Liste ist prinzipiell mit der des C 64 
identisch; allerdings um etliche Features er¬ 
weitert, die nur der C 128 bieten kann. 

$FF47 I/O auf schnelle Floppy umschal¬ 
ten: läßt sich nur in Verbindung mit den Lauf¬ 
werken 1570/1571 einsetzen (Umschalten in 
den Burst-Modus). Das Carry-Flag bestimmt, 
ob die Routine eingeschaltet (Carry = 0) oder 
deaktiviert ist (Carry - 1). 

$FF4A alle Dateien des Geräts in AC 
schließen: Damit kann man alle Files gleich¬ 
zeitig ordnungsgemäß beenden, die auf dem 
Laufwerk mit der im Akku vermerkten Gerä¬ 
teadresse geöffnet sind. Ist nach Rückkehr aus 
der Routine das Carry-Flag gesetzt, weist es 
auf eine Fehlfunktion hin. 

$FF4D in C-64-Modus umschalten: Die 
Routine wird auch mit dem Basic-Befehl „GO 
64“ aktiviert. Ein Rücksprung zum C-128-Be- 
triebssystem ist nur per Reset möglich. 


TIPS Sl TRICKS 


$FF50 DMA-Anforderung externer 
RAMs zulassen: ermöglicht direkten Zugriff 
auf den Speicher durch externe Geräte (DMA 
= Direct Memory Access). Im Normalbetrieb 
des C 128 ist dieses System-Unterprogramm 
belanglos. 

$FF53 Boot-Programm von Diskette la¬ 
den: Per Basic-Befehl „BOOT“ läßt sich bei¬ 
spielsweise das CP/M-Betriebssystem laden 
(der Computer liest Block 0 in Spur I der ak¬ 
tuellen Disk im Laufwerk). Dort stehen Daten 
und Parameter wie Programmname, Starta¬ 
dresse usw. Die Routine ruft das entsprechen¬ 
de Maschinensprache-Unterprogramm auf. 
wobei im Akkumulator die Laufwerksnum¬ 
mer 0 oder 1 im ASCII-Code stehen muß 
(also $30 bzw. $31). Die Geräteadresse (z.B. 
„8“) ist im x-Register gespeichert. Ist Block 
in Spur 1 kein Boot-Sektor, wird der Aufruf 
ignoriert. 

$FF59 Geräte- und Sekundäradresse 
über AC suchen: forscht in der Dateitabelle 
zu einer vorgegebenen logischen File-Num¬ 
mer nach der zugehörigen Gerätenummer und 
Sekundäradresse. Das Carry-Flag meldet, ob 
ein entsprechender Eintrag gefunden wurde 
(Carry = 0). Dann findet man im x-Register 
die Geräteadresse, im y-Register die Sekun- 
däradresse und im Akku die logische Datei¬ 
nummer. 

$FF5C Geräteadresse über Sekundär¬ 
adresse (yr) suchen: zu einer definierten Se¬ 
kundäradresse im y-Register werden die zu¬ 
gehörige logische Dateinummer und die Se¬ 
kundäradresse gelesen. Auch hier dient das 
Carry-Flag zur Registrierung des Status: Ist 
es gesetzt, ist die Datei geschlossen. Bei 
gelöschtem Carry-Flag enthält das x-Register 
die Geräte-, das y-Registcr die Sekundä¬ 
radresse und der Akkumulator die logische 
Dateinummer. 

$FF5F 40/80-Zeichenbildschirm aktivie¬ 
ren: ruft die Screen-Funktion „jswap“ 
($C02A) auf. 

$FF62 80-Zeichenbildschirm initialisie¬ 
ren: aktiviert die Screen-Funktion „jint80“ 
($0)27). 

$FF65 Funktionstaste belegen: springt zur 
Screen-Routine „ikyset“ ($C021). 

$FF68 Bank für LOAD/SAVE/VERIFY 
definieren: beim Öffnen von Diskettendateien 
sind File-Namen anzugeben, deren Speicher¬ 
adressen in $BB/$BC (Low-ZHighbyte) abge¬ 
legt sind. Beim CI28 ist zusätzlich noch die 
Banknummer einzutragen, auf die sich diese 
Adresse bezieht, Die Bank wird mit dieser 
Funktion gesetzt. Das x-Register muß die ent¬ 
sprechende Bit-Kombination für das MMU- 
Register und der Akku die Bank enthalten. 


$FF6B MMU-Wert zu Bank in XR nach 

AC: zu jeder RAM- oder ROM-Bank des 
C 128 gehört eine entsprechende Bit-Kombi¬ 
nation, die ins Konfigurationsregister der 
MMU einzutragen ist, um die gewünschte 
Speicherverteilung zu erhalten. Im Kernel- 
ROM existiert dazu eine entsprechende Ta¬ 
belle. Die Routine sucht zu einer definierten 
Banknummer im x-Register die entsprechende 
Kombination heraus und übergibt den Wert 
dem Akkumulator. 

$FF6E JSR, Bank XR: aktiviert ein Un¬ 
terprogramm, das in jeder beliebigen Spei¬ 
cherbank untergebracht sein kann. Das x-Re- 
gister muß die Banknummer enthalten, die 
Speicherstellen „areg“ und folgende ($06 bis 
$09) die vorgesehenen Registerinhalte beim 
eintritt ins Unterprogramm. Die Logik ent¬ 
spricht dem Programmablauf beim JSR-Be- 
fehl. 

$FF71 JMP, Bank XR: ruft ein Assem¬ 
bler-Unterprogramm auf, das sich ebenfalls 
in jeder beliebigen Speicherbank aufhalten 
kann. Im x-Register muß die Banknummer 
stehen, die Speicherstellen $06 bis $09 sind 
ebenfalls für die Übergabe der gewünschten 
Regislerwerte bei Eintritt ins Programm zu¬ 
ständig. Hier folgt die Programmierlogik der 
des JMP-Befehls. 

$FF74 LDA (FETVEC),y von Bank in 

XR: Mit dieser Routine liest man ein Byte 
aus einer anderen Speicherbank (also nicht in 
derselben, die das aufrufende Programm ent¬ 
hält!). Dazu müssen bestimmte Parameter vor- 
besetzt sein: Im y-Register muß die Bank- 
nummer gespeichert sein; der Akkumulator 
enthält das Lowbyte eines Adressenpaars in 
der Zeropage, in dem die zu lesenden Weite 
stehen. Die Funktion entspricht in etwa der 
Assembler-Anweisung „LDA (Adresse).y“. 

$FF77 STA (STAVEC).y in Bank in XR: 
damit läßt sich ein Byte in eine andere Spei¬ 
cherbank übertragen. Das x-Register muß die 
Banknummer enthalten, die Systemadresse 
„stashx“ (S02B9) die Startadresse eines Regi¬ 
sterpaares aus der Zeropage, in der die zu 
schreibende Adresse steht. Die Routine wirkt 
wie die Assembler-Funktion „STA (Adres¬ 
se)^“. 

$FF7A CMP (CMPVEC),y mit Bank in 
XR: vergleicht ein Byte im Akkumulator mit 
einem anderen in jeder beliebigen Speicher¬ 
bank. Das x-Register ist für die Banknummer 
zuständig; in der Systemspeicherzelle „cm- 
parx“ ($02CD) steht die Anfangsadresse eines 
Regislerpaares aus der Zeropage, in der die 
zu vergleichende Adresse steht. Damit ent¬ 
spricht die Routine der Assembler-Anweisung 
„CMP (Adresse), y)“. bl 



Sie finden uns auch im BTX 
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TIPS S TRICKS 


C 7 6/Plus4-Trickparade 

Basic- und Assembler-Kniffe 


Disketteninhaltsverzeichnis¬ 
se lassen sich schnörkellos 
und unsortiert ausgeben - 
oder mit raffinierten Tricks 
gewürzt: übersichtlich, 
geordnet und anwender¬ 
freundlich. Wir zeigen 
Ihnen, wie einfach das ist. 

Directory mit unverrück¬ 
barer Kopfzeile 

Geben Sie im Direktmodus oder per Pro¬ 
gramm folgende Anweisung ein: 

POKE 2022,PEEK(2022)+1:DIRECTORY 
Damit bleibt die Kopfzeile (Header) des In¬ 
haltsverzeichnisses auf dem Bildschirm stehen, 
während die File-Namen des Directory unten 
vorbeiscrollen. Den Basic-Befehl „DIREC¬ 
TORY“ können Sie auch durch SYS 51388 er¬ 
setzen. Die POKE-AnWeisung richtet ein Bild¬ 
schirmfenster von exakt einer Textzeile 
vertikaler Ausdehnung ein. Per SYS 56944 
machen Sie diesen Befehl wieder rückgängig. 

Selektives Directory 

Wenn man nach bestimmten Dateinamen 
sucht, läßt sich die Datenmenge unter der Di¬ 
rectory-Kopfzeile eingrenzen: 

DIRECTORY 

zeigt lediglich Einträge, deren File-Namen 
mit „S“ oder „V“ beginnen. Solche Selektio¬ 
nen lassen sich beliebig erweitern, wenn man 
z.B. „SCH*“ oder „VER*“ angibt. 

Diese spezifizierten Inhaltsverzeichnisse 
kann man auch ausdruckcn: 

LOAD „$:S*,V**,8 

Nach dem Laden des Directory läßt es sich 
wie gewohnt per: 

OPEN4,4(.7):CMD4:LIST:PRINT#4:CL0SE4 

zum Drucker schicken. 

Programm aus dem 
Directory laden 

Dazu gibt es zwei Varianten; 

1. Möglichkeit: 

□ Directory per <F3> auf den Bildschirm ho¬ 
len, 

□ mit <CRSR aufwärts» in die Zeile mit dem 
zu ladenden Programm namen fahren, 

□ erst <ESC>, dann <K> dürckcn. Jetzt steht 
der Cursor auf dem letzten Zeichen des File- 
Typs „PRG”. Bewegen Sie den Cursor nach 
rechts hinter das letzte Zeichen und machen Sic 
einen Doppelpunkt. 

□ Die Tasten <ESC> und <J> bringen den 
Cursor zurück an den Anfang des Eintrags, 

24 ücfai* 


□ Tipp auf <F2> setzt das Kommando „DLO- 
AD“ exakt vor den Programmnamen (auch das 
Anführungszeichen steht an der richtigen Stel¬ 
le). Mit <RETURN> beginnt der Ladevor¬ 
gang. 

2. Möglichkeit: 

□ Directory mit <F3> auf Screen holen, 

□ POKE 2024,23 eingeben, 

□ mit <CRSR aufwärts> in die Zeile mit dem 
gewünschten File-Namen fahren. 

□ Per <F2>*'DLOAD" vor den Programmna¬ 
men setzen und <RETURN> drücken (das 
Programm wird wie bei Variante 1 geladen), 

□ <CLEAR> löscht den Bildschirm. Nach 
Eingabe von SYS 56944 kann man das Pro¬ 
gramm entweder starten oder LISTen. 

Directory in Abschnitten 
ausgeben 

Unser Lisling „DIR LIST 16.BAS“ bringt 
ein Inhaltsverzeichnis mit mehr als 24 Zeilen 
Länge in Abschnitten von je 24 Einträgen auf 
den Bildschirm. 


Listing: Dir List 16.Bas 


1 open 1,8,0,"S“:poke2035,l:sys 65478 

2 n=l:get#l,a$,a$:e$=chr$(0) 

3 x=x+l:get#l,a$,a$,l$,h$:if st then8 

4 print asc(l$’-e$)+256*(h$+e$) ; 

5 get#l,a$,bS:ifa$ then printa$bS;: 
goto 5 

6 print a$: if x/n=24 then getkey k$: 
n=n+l 

7 goto 3 

8 sys 65484: close 1: end 


Nach Ausgabe eines jeden Abschnitts wird 
auf beliebigen Tastendruck der nächste geholt. 
Mit POKE 781,1 in Programmzeile 1 funktio¬ 
niert dieses Mini-Programm mit dem C 64, mit 
POKE 7,1 auch beim C 128. 

Floppy-Speeder 

Unser Einzeiler verkürzt die Zugriffszeit 
aufs Laufwerk bei Floppyoperationen. nicht 
aber den Lade- oder Speichervorgang: 

openl,8,15,"m-w” 

+chr$(7)+chr$(28) + chr$(1)*chr$(15): clo¬ 
se 1 

Header-Befehl: Was nicht im 
Handbuch steht. .. 

Über die Möglichkeit, bei der HEADER- 
Anweisung Variablen zu verwenden, gibt das 
Bedienungshandbuch zum C 16 gar keine und 
das des C 128 eine falsche Auskunft! 

So ist es richtig: 
header (n$),U8,iid,dO 
formatiert jede Diskette korrekt und ein¬ 


wandfrei, wenn zuvor ein entsprechender Dis¬ 
kettenname als N$ definiert wurde. 

Mit der nächsten Anweisung klappt's auch: 
header (n$),d0,iid,u8 
Aber auch Gerate- und Laufwerksnummer 
lassen sich als numerische Variablen einrich¬ 
ten: 

header (n$),u(u), iid, d(d) 

Auch hier darf man die Reihenfolge ändern. 
Wichtig ist, daß alle Variablen in Klammem 
gesetzt werden. Die genannten Beispiele zei¬ 
gen offensichtlich, daß ausgerechnet für die 
Disketten-ID-Kennung Variablenbezeichnun¬ 
gen verboten sind. Es geht aber doch: die ID 
muß in Kombination mit dem Diskettennamen 
eingesetzt werden, also: 
header (n$+“,"+id$), d(d), u(u) 

Es funktioniert auch als Basic-Programm: 

100 input „diskettenname";n$ 

110 input „disket ten-id“;id$ 

120 input „ laufwerksr.umrrer”;d 
130 input „geraetenumner";u 
140 header (n$+*,*+id$),d(d),u(u) 

Im Direkniodus kann man auf die Angabe 
der Gerätenummer verzichten, wenn sie auf 
den Standardwert „8" eingestellt ist. Beispiel: 

header (n$),d0 bzw. d(d) 

löscht eine bereits formatierte und be¬ 
schriebene Diskette und vergibt einen neuen 
Namen, die alle ID bleibt aber erhalten. Wur¬ 
den Diskettenname und ID als Variablen defi¬ 
niert. darf der Name allerdings nicht länger als 
14 Zeichen sein! 

SEQ-Dateien lesen 

Unser Listing liest die Bytes sequentieller 
Dateien in den Rechner und bringt deren In¬ 
halte auf den Bildschirm: 

10 input „Dateiname“ ;n$ 

20 open 2,8,2,n$ 

30 do while st<>64 
40 get#2,a$. if a$="„then 40 
50 print a$, 

60 loop 
70 close 2 
80 end 

Programm als SEQ-File auf 
Diskette sichern 

Speichert man ein beliebiges Programm 
mit: DSAVE „FILENAME.S.W“, erscheint 
im Directory der File-Typ SEQ und ist für den 
Computer nicht als Programm zu erkennen. 
Die üblichen Ladeanweisungen bleiben er¬ 
folglos: man scheitert mit DLOAD „FILEN¬ 
AME“ ebenso wie mit OPEN 2,8,2,“FILEN- 
AME.S.R“: GET#2, ... usw. 

Geben Sie dagegen die simple Anweisung 
DLOAD „FILENAME.S.R“ ein, läßt sich das 
Programm einwandfrei zurückholen. 

WERNER LUECKING/BL 
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TIPS S TRICKS 


DF U-Ti os 

Komfortable 

Datenreise 

Sie haben einen Gebührenzähler an Ihrem Telefon-Anschluß 
installiert und ärgern sich ständig über den schlechten Da¬ 
tenfluß? Dem kann mit unserer kleine Schaltung abgeholfen 
werden! Außerdem haben wir noch ein Update des Telefon- 
Gebühren-Programms aus Ausgabe 1/96 an Bord. 


W er einen Gebührenzähler an seinem Te¬ 
lefon-Anschluß betreibt und den An¬ 
schluß auch zur Daten-Fernübertragung nutzt, 
kennt das Problem: Der Gebühren-Impuis stört 
ständig die Datenübertragung - vor allem bei 
hohen Übertragungsraten. Um dies zu verhin¬ 
dern, muß ein Filter vor das Modem, der den 
Impuls unterdrückt, unsere hier vorgestellte 
Methode hat einen sehr guten .Amplituden-Ver¬ 
lauf (s. Diagramm). Die Werte berechnen sich 
nach Formel 1. Für die Berechnung der Kenn¬ 
linie mit einem Computer werden Realteil 
(Re) und Imaginärteil (Im) getrennt. Die Re¬ 
al- bzw. Imaginärteile des Nenners finden Sie 
in Gleichung 2 und 3. 

Die entstandene Gleichung wird nun kon¬ 
jugiert komplex erweitert (Methode zur Lö¬ 
sung komplexer Gleichungen) - das Ergebnis 
steht in Formel 4. Der Betrag des Ampi ituden- 
Verlaufs und die Phasen-Verschiebung in Ab¬ 
hängigkeit der Frequenz finden Sie in Formel 
5 bzw. 6. 




Der Widerstand der Telefonleitung (RI) ist 
abhängig von der Länge der Leitung zwischen 
Telekom-Vermittlungsstelle und Telefonan¬ 
schluß. Die Filterkurve wurde für eine Lei¬ 
tungslänge von ca. zwei Kilometern berechnet 
- entspricht ca. 600 Ohm. R2 ist der Wider¬ 
stand des Modems, wenn cs die Amtsleitung 
belegt hat - Hörer abgenommen. Er beträgt 
ebenfalls 600 Ohm. Beide Widerstände dürfen 
nicht mit in die Schaltung integriert werden, 
denn sie dienen nur zur Demonstration. Für die 
Berechnung der Filterkurve werden sie jedoch 

r Update-*— 

Unser Gebühren-Programm, vorgestellt in 
Ausgabe 1/96, gibt’s nun in einer neuen Ver¬ 
sion. Autor Günther Richter hat die neuen 
Sondertarile der Telekom (u.a. Zeit zwi¬ 
schen Weihnachten und Sylvester) inte¬ 
griert. Das Programm ist komplett menüge¬ 
steuert. 


benötigt. Die eigentliche Schaltung (s. Sche¬ 
ma) besteht aus den zwei Kondensatoren CI 
bzw. C2 (je 33 nF/250V) und den Spulen LI 
(24mH) und L2 (3mH). 

Der Filter läßt sich recht schnell auf einer 
Lochraster-Platine aufbauen: Dazu wird zuerst 
die die Verbindungsleitung zwischen Modem 
und Telefon aufgetrennt. Die Schaltung wird 
dann einfach dazwischen geklemmt. Dabei kom¬ 
men La bzw. Lh von der Telefon-Anschluß¬ 
dose und La ' bzw. Lb’ gehen zum Modem. 

Probleme kann eigentlich nur die Beschaf¬ 
fung der Spulen machen: Spule LI (34 mH) ist 
ein Standard-Modell und dürfte beim Händler 
(z.B. Conrad-Elektonic) zu haben sein. Spule 
L2 (3 mH) ist jedoch in vielen Katalogen nicht 


zu finden. Hier gibt's zwei Möglichkeiten: 
Spule weglassen oder selbst wickeln. Wird die 
Spule nicht integriert, ergibt sich ein ungün¬ 
stiger Kurvenverlauf (s. Diagramm). Wie deut¬ 
lich zu sehen ist, hat die Kurve ohne L2 im Be¬ 
reich 0 bis 4 kHz. (ebenso wie der andere 
Graph) einen nahezu liniearen Verlauf. Das ist 
der Bereich, in dem das Modem Daten über¬ 
trägt. Bei 16 kHz geht die Amplitude des Si¬ 
gnals mit der Spule L2 gegen Null. Hier liegt 
der Gebührenimpuls, der wirkunsgvoll unter¬ 
drückt wird. Beim Graph ohne L2 liegt der 
Wert deutlich höher - sollte aber für eine 
Übertragungs-Geschwindigkeit bis 14.400 
Baud noch ausreichen. 


Günther Richter/lb 



(2) ReN — R\ + R 2 ~ oo 2 (/?,C,L, + R\C 2 L 2 - 1 - R 2 C 2 L] + R 2 C 2 L 2 ) *s^R\C\C 2 L\ls 2 

(3) ImN = cö(R|R 2 C' 1 + R { R 2 C 2 + L,) - <a i (R l R 2 C l C 2 L l + R l R 2 C x C 2 Ln + C 2 L,L 2 ) 


U a (R 2 -o 2 R 2 C 2 L 2 )ReN (Ri - (ü 2 R 2 C 2 Ln)ImN 
(V TT = -------— = Re + Im 


( 5 ) 


Ve {Re A0 2 + {ImN) 2 {ReN) 2 + (ImN) 2 

= \Re 2 + Im 2 


(6) Phi = arctan 

Re 


Ua __ R 2 -w 2 R 2 C 2 L 2 _ 

Ue R\ + R 2 + j(a(R\R 2 C\ + R[R 2 C 2 + L\) — (o 2 {R\CiL] + R\C 2 L 2 + R 2 C 2 L\ +R 2 C 2 L 2 ) — /cd \R \ R 2 C\ C 2 L\ + R\R 2 C\C 2 Li + C 2 L\L 2 ) + (x>' l R\C\C‘ 2 L\L 2 
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_GEOS__ 

hoo: Geos-Textverarbeituna 

Ge oWrit e 



Textverarbeitungsprogramme für den C 64 gibt's wie 
holländische Caravans - das Beste von allen aber ist 
und bleibt GeoWrite. Wir zeigen Ihnen, wie Sie seine 
Möglichkeiten optimal nutzen! 


N atürlich kann man auch auf einer alten 
Adler-Reiseschreibmaschi ne komoforta- 
bel Briefe schreiben. Überweisungen ausfüllen 
usw. - am Schriftbild der Dokumente läßt sich 
allerdings nichts ändern: die Gestalt der 
Schrifttypen bleibt eisern so, wie sie gegossen 
wurden. 

Damit kristallisiert sich ein wichtiger Ge¬ 
sichtpunkt heraus, der für professionelle Text¬ 
verarbeitungsprogramme charakteristisch ist: 
eine Vielfalt von Zeichensätzen oder Fonts 
steht dem Anwender zur Verfügung. Die größ¬ 
te Gruppe repräsentieren dabei die Grafik- 
Zeichensätze. Hier lassen sich alle Fonts ein- 
ordnen, die mit herkömmlichen Font-Editoren 
zusammengestellt oder per Grafikzeichen-Edi- 
tor (z.B, “Fontmaster'' von Jim Collctte) ent¬ 
worfen wurden. Damit kreiert man Zei¬ 
chensätze als Geos-Grafik mit GeoPaint und 
konvertiert sie anschließend in waschechte 
Fonts. Die Ergebnisse sind fantastisch: Zei¬ 
chensätze, die beispielsweise aus Lokomotiven 
und Waggons oder LKWs mit Anhängern be¬ 
stehen. 

Mega-Fonts sprengen alle 
Dimensionen 

Zu den Grafik-Zeichensätzen gehören auch 
die bekannten Mega-Fonts (Zeichensätze mit 
einer Punktgröße über 50). 

Jeder weiß, daß GeoWrite Font-Dateien nur 
bis zu einem bestimmten Umfang akzeptiert, 
lt. Handbuch sind das 4,5 KByte. Überschrei¬ 
ten Font-Files dieses Limit, zeigt GeoWrite die 
bewußten Buchstaben, Zahlen und Sonder¬ 
zeichen lediglich im systemeigenen Zeichenatz 
“BSW". Wer also Zeichensätze in riesigen 
Punktgrößen zusammenstellt, z.B. 48 und viel¬ 
leicht noch zwei kleinere Fonts mit den Punkt¬ 
größen 12 oder 24 mitschleppt, stößt schnell an 
die maximale Speicherkapazität - und nichts 
geht mehr! Anders ist es bei GeoPublish: das 
Geos-DTP-Programm rechnet nämlich vor¬ 
handene Punktgrößen hoch - bis maximal 120! 

Aber: eine Textverarbeitung ist kein DTP- 
Programm - also reichen 48 Punkt allemal. 

Zurück zu den Mega-Fonts: sie sind der ge¬ 
lungene Kompromiß. Hierbei werden Zci- 
chensätze quasi gesplittet — lediglich ausge- 
wählte Zahlen, Buchstaben oder Sonder¬ 
zeichen erscheinen in der betreffenden Punkt¬ 
größe. Man läßt einfach Zeichen weg. die man 
selten braucht, schafft damit Platz im RAM 
und kann so auch Zeichensätze mit Punkt¬ 
größen von 50 und mehr einsetzen. 

An sich stimmt das mit der Punktgröße so 
nicht: zwar erscheinen im zusätzlichen Schrif- 
tenmenii Punktgrößen ab 48 - aber Sie sollten 
sich nicht in die Irre führen lassen! Selbstver¬ 


ständlich ist der ausgewählte Zeichensatz der 
Mega-Fonts lediglich in einer einzigen Punkt¬ 
größe komplett vorhanden. Mit diesem Trick 
wird GeoWrite vorgegaukelt, daß es auf un¬ 
terschiedliche Punktgi ößen zurückgreifen kann 
(wahrscheinlich funktioniert so die Zusam¬ 
menstellung im Font-Editor leichter: zunächst 
eine Punklgröße vollpacken, mit einer weite¬ 


ren Punktgröße die nächsten Buchstaben und 
Ziffern usw.). Übrigens: nicht überall, wo 
“Mega-Font” draufsteht, ist auch Mega-Font 
drin. In der Szene kursieren massenhaft Zei¬ 
chensätze, die als Mega-Fonts deklariert sind 
- in Wirklichkeit sind’s nur Multi-Fonts. Das 
sind normale Zeichensätze, bei denen unter 
verschiedenen Punktgrößen diverse Schriften 
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GeoWrite bietet 7 Schriftstile an, die teilweise kombiniert werden könner 
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GeoWrite, das be¬ 
liebteste Textverar¬ 
beitungsprogramm 
unter Geos, bietet in 
der Normalkonfigu¬ 
ration sieben ver¬ 
schiedene Schriftsti¬ 
le des BSW-Fonts 


Dieser Textaus¬ 
schnitt demonstiert 
die Besonderheiten 
von Proportional¬ 
schrift, mit der jede 
DTP-ähnliche Text¬ 
verarbeitung arbei¬ 
tet: nicht alle Buch¬ 
staben besitzen die 
gleiche Breiteund 
Ausdehnung 
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liebe Leser, 

dieser Brief entstand mit GeoWrite. Er zeigt eine der h 
GEOS-Textprogramms: die Proportionalschrift. 

"Insidern" im Bereich der Textverarbeitung wird längst 
Zeichen sind. So ist ein T oder T sehr schmal, wäf 
Demonstration wollen wir nun mit einer etwas kleiner 
werden: 

AAAAAAAAAAAAAAAAAaaaaaaaaaaaaaaaaanaaa 
BBBBBBBBBBBBBBBBBbbbbbbbbbbbbbbbbbb 
Ittlllllllllllllllllllillllllllllllllllliiiiiiiiiiiiliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 
LLlLllLlLlLllLLlLLLLIIIilllllllllllllllllllllllllUlltlllllilllllHIIIIll 
MMMMMMMMMMMMMmmmmmmmmmmmmmm 
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Das relativ eintö¬ 
nige Outfit der 
Proportional¬ 
schrift läßt sich im 
Meniipunkt „Stil“ 
ändern 


Am besten stellen 
Sie sich zur Arbeit 
mit GeoWrite eine 
separate Arbeitsdis¬ 
kette mit allen 
benötigten Fonts zu¬ 
sammen 
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zu einem Zeichensatz zusammengefaßt wur¬ 
den. Beispiel: Der Zeichensatz "Romantica” 
enthält den Font “Dwinelle” mit der Punkt¬ 
größe 18, der Zeichensatz "Cory” hat die 
Punktgröße 20, “Rustical” kann sogar 36 
Punkte vorweisen usw. 

Achtung: Wer einen Zeichensatz mit der En¬ 
dung "MG" vors Visier bekommt (das ist ein 
anderer Typ Mega-Font), sollte diesen mit 
Vorsicht genießen. Vermeiden Sie, solche 
Fonts im Schriftenmenü anzuklicken - Sic 
provozieren damit einen System-Totalabsturz 
MG-Zeichensätze sind um einiges größer als 
die Mcga-Fonts (schon deren Punktgröße 
machte Schwierigkeiten bei der Einbindung in 
GeoWrite). Diese Super-Fonts lassen sich nur 
mit der gepatchten GeoWrite-Version ver¬ 
wenden. 

Zeichensatz und Mini-Grafik 

Daneben gibt es eine weitere Gruppe von 
Zeichensätzen, die bei den Geos-Usem äußerst 
beliebt sind: Rand-, Symbol- und Grafikzei¬ 
chensätze. Das sind Mini-Grafiken, die man 
per Font-Editor erzeugt: Telefone, Fenster, 
Blumen. Mini-Scheren und kleine Rauten, 
verschlungene Linien, Diskettensymbole oder 
schlicht und einfach nur Doppel- und Dreifach- 
Linien. 

Der einzige Unterschied zu normalen Zci- 
chensätzen bei der Generierungen solcher Son¬ 
derzeichen per Font-Editor: bei normalen 
Fonts ist eine Leerspalte von ein bis zwei Pi- 
xeln zu berücksichtigen (sonst würden die 
Buchstaben aneinanderkleben). Bei den Zei¬ 
chensätzen mit grafischen Symbolen wird die 
Leerspalte weggelassen - so erreicht man 
durchgehende Linien oder Blumen, die Zu¬ 
sammenhängen. Bei größeren Bildern kann 
man die Grafikteile z.B. auf bestimmte Tasten 
legen - vier Buchstabentasten ergeben dann das 
Gesamtbild. 

Schriften im Drucker-ROM 

Die nächste Gruppe unserer Zeichensätze, 
die wir abklopfen wollen, sind die druckerre¬ 
sidenten Fonts. Während Grafikzeichensätze 
nach dem WYS1 WYG-Prinzip arbeiten 
("What you see is what you get"), bekommt 
man druckerresidente Fonts ebenfalls als Gra¬ 
fik auf den Screen. nicht aber bei der Druck¬ 
ausgabe: Der Printer wechselt den Zeichensatz 
(z..B. bei N'LQ-, LQ- oder LW-Druck) gegen 
eine seiner eingebauten Schriften aus. Der be¬ 
kannteste druckerresidente Font in der Geos- 
Szene ist “Commodore_GE'\ Er ist lediglich 
in jeweils einer Punktgröße verfügbar (der 
Drucker rechnet hier ebenfalls die entspre¬ 
chenden Punktgrößen um. Das reicht für kur¬ 
ze Notizen, nicht aber für Profi-Dokumente). 

LW-Fonts sind nur unter bestimmten Be¬ 
dingungen und nur mit Laser-Druekem an¬ 
sprechbar. Da aber nicht einmal ein Prozent al¬ 
ler Geos-User einen Laserdrucker besitzt, 
werden wir nicht näher auf diesen Zeichen¬ 
satztyp eingehen (das paßt besser in einen 
Workshop zum DTP-Programm GeoPublish). 
Sicher lassen sich solche Zeichensätze auch 
mit Nadel- oder Tintenstrahldruckem erset¬ 
zen; aber die Qualität der Druckausgabe ist 
dann alles andere als berauschend ... 


Fonts für Schönschreiber 

Die letzte Zeichensat/.-Typengruppe. die 
wir in unserem Workshop aufs Koro nehmen, 
sind die LQ-Zeichensätze - spezielle Versio¬ 
nen herkömmlicher Fonts für das Druckpro¬ 
gramm "Geos LQ" von Thilo Hermann. Zum 
LQ-Font existiert als Pendant immer ein 
gleichwertiger Grafikzeichensatz, also z.B. 
“University_GE” jetzt als “University_LQ” 
etc. Eine Übersicht derzeit erhälilicher LQ-Zei- 
chensätze bietet der LQ-Font-Katalog von 
Olaf D/.wiza. Sie erhalten ihn heim Program¬ 
mierer selbst oder bei der G.l.G. Süd. 

Eines haben aber alle Zeichensätze unter 
GeoWrite gemeinsam: die Schrift-Attribute! 
Egal, ob Sie Grafikzeichensätze nehmen, 
druckerresidente Fonts wählen oder die des 
Geos-LQ-Programmpakets: immer können Sie 
Schriften hoch- und tiefstellen. kursiv oder fett 
drucken, sie mit einem Konturrand ausstatten 
oder einfach nur unterstreichen. Oder bevor¬ 
zugen Sie eine Mixtur diverser Stilrichtungen? 
Das funktioniert bei allen Fonts, die sich auf 
dem Screen zeigen lassen. 

Interne Verwaltung der Zei¬ 
chensätze 

Zum Abschluß dieses Workshop-Teils soll¬ 
ten wir noch kurz auf die Verwaltung der Zci- 
chensätze unter GeoWrite eingehen. Die Text¬ 
verarbeitung muß ja die immense Menge der 
Geos-Zeichcnsätze identifizieren und cinord- 
nen. Sonst könnte GeoWrite niemals bei er¬ 
neutem Aufruf eines Dokuments die zuletzt ge¬ 
wählte Schrift oder den zuletzt geschriebenen 
Brief in der nüchternen Standardschnft "BSW" 


zeigen, obwohl Sie sich ziemlich sicher waren, 
hier einen wunderschönen Grafik/.eichensatz 
gewählt zu haben! Dann nützt es auch nichts, 
diesen Font im entsprechenden I.aufwerk be¬ 
reit zu halten. 

GeoWrite verwaltet die Zeichensätze nach 
Identifikationsnummern (kurz: ID#) und die 
Parameter des betreffenden Zeichensatzes (ID- 
Nummer, Punktgröße. Schriftattribute). Beim 
Ausdruck oder beim erneuten Aufruf eines 
Geo-Write-Dokuments werden diese Daten 
abgerufen und ins Schriftstück integriert. Das 
hat den Vorteil, daß beim Entwurf eines Do¬ 
kuments nicht die gesamte Zeichensatzdatei 
"mitzuschleifcn" ist, sondern lediglich der 
entsprechende Hinweis als Parameterwert (das 
spart jede Menge Speicherplatz, der bei Geos 
und dem C 64 sowieso stets zu knapp ist). 

Wenn GeoWrite ein Dokument einliest, 
wird die ID-Nummer des Zeichensatzes ab¬ 
gefragt. Fehlt diese Datei auf einem der ange¬ 
schlossenen Massenspeicher (Floppy, REU), 
holt die Textverarbeitung die systemeigene 
Standardschrift “BSW" in den Speicher und 
zeigt die Buchstaben, Zahlen und Sonderzei¬ 
chen in dieser Schriftart. Deshalb empfehlen 
wir. in der Info-Box des jeweiligen GeoWri- 
te-Dokuments die verwendeten Zeichensätze 
aufzulisten (oder deren ID-Nummern, falls 
sie bekannt sind) und dafür zu sorgen, daß mit 
dem betreffenden Dokument auch die ge¬ 
wünschten Fonts auf Datenträger bereitstehen 
und geladen werden. 

Im nächsten Teil unseres Workshops zeigen 
wir Ihnen, wie man Grafik ins GeoWrite-Do- 
kument einbindel (da kommt DTP-Feeling 
auf!). Natürlich haben wir dazu auch wieder 
etliche Tips für Sie auf Lager. 

Manfred Frick/bl 
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Geos-Datenstruktur auf Diskette 

Die Geos-Bytes 


Hat man das Prinzip durchschaut, nach dem Geos 
Datendisketten formatiert und beschreibt, ist's nur noch 
ein Kinderspiel, individuelle Geos-Hilfsprogramme zu 
entwicklen - auch in Basic! 


D as „Graphics Environment Operating Sy¬ 
stem“ (GEOS) für den C 64 ist mehr als 
eine komfortable Benutzeroberfläche, die über¬ 
sichtliche Menüs und Icons zur Verfügung 
stellt: Geos repräsentiert ein verändertes Dis- 
ketten-Operationssystem (DOS), das dem 
hausgemachten von Commodore weit überle¬ 
gen ist. Vorallem bietet es neue Formate, um 
Daten auf Disk abzulegen. 

Das Geos-Directory 

Wie das Standard-DOS der Commodore- 
Floppies braucht auch Geos quasi eine struk¬ 
turierte Liste, um die auf Disk gespeichenen 
Dateien zu finden: die Directory-Spur. Hier 
treffen wir einen alten Bekannten wieder auch 
bei Geos ist es die Spur 18 einer einseitig be¬ 
schriebenen Scheibe. Sektor 0 ist ebenfalls für 
die BAM (Block Availability Map, Blockbel- 
gungsplan) zuständig. Ab Sektor 1 findet man 
ebenfalls acht 32 Byte große Speicherbereiche 
pro Sektorblock, die Geos Infos zur ge¬ 
wünschten Datei vermitteln. 

Aber ein Geos-Directory enthält bedeutend 
mehr Informationen als das Standardinhalts¬ 
verzeichnis. Unsere Abbildung ziegt bei¬ 
spielsweise den ersten Directory-Block unse¬ 
rer Geos-System-Disk. Jeder, der einen 
beliebigen Diskettenmonitor besitzt, kann's 
am Bildschirm nachvollziehen. Hier eine 
Funktionsbeschreibung der wichtigsten Byte- 
Inhalte eines Directory-Eintrags - nicht nur 
Floppy-Spezialisten werden bis zur 21ten Spei¬ 
cherstelle keine Unterschiede feststellen (sie 
entsprechen dem normalen Floppy-DOS ): 

□ $00 bis $01: Spur und Sektor des nächsten 
Directory-Blocks. Steht dort ..00 FF“, ist das 
der letzte Sektor des Inhaltsverzeichnisses. 
Bei den sieben weiteren Directory-Einträgen 
stehen dort bereits zwei Nullbyte. 

□ $02: ... ist das erste Byte des „File De- 
scriptors“, 

□ $03 bis $04: ... bezeichnen Spur- und Sek- 
tomuinmer des ersten Datenblocks dieses Fi¬ 
les, 

□ $05 bis $14: in diesen 16 Byte wird der Da¬ 
teiname gespeichert. Kürzere Bezeichnungen 
füllt das DOS automatisch mit $A0. 

□ $15 bis $16: die beiden Speicherstellen 
werden vom Standard-FIoppy-DOS nicht be¬ 
nutzt. Bei Geos stehen dort aber die Spur- und 
Sektomummem für den Icon-Info-Block (auch 
File-Parameterblock genannt), der jeder Geos- 
Datei automatisch verliehen wird. Die 256 


Byte große Datei enthält die Sprite-Daten fürs 
jeweilige Icon, den vollständigen File-De- 
scriptor, Kommentare usw. 

□ $17 bis $18: ... sind die restlichen beiden 
Bytes des File-Descriptors (das erste steht im 
dritten Byte des jeweiligen Directory-Ein¬ 
trags). 

□ $I9 bis $1D: ... speichern Datum und Zeit 
zur entsprechenden Datei (in dieser Reihen¬ 
folge): Jahr (+ 1900), Monat, Tag, Stunde, Mi¬ 
nute. 

Q$lEbis$lF:... die Gesamtblockanzahl der 
Datei (als Lwo-/Highbyte), inkl. Index-Tabel¬ 
le, Piktogramm-Block und sonstiger Daten. 


Geos-Dateitypen 

Die drei Daiei-Descriptor-Bytes findet man 
sowohl im Directory-Eintrag als auch im Icon- 
Info-Block. Unsere Tabelle zeigt die Kenn- 
Bytes der häufigsten Dateiarten, die Geos ver¬ 
wendet. 

Byte Nr. 1 entspricht der Typenbezeich¬ 
nung des Commdore-Standard-DOS - nor¬ 
malerweise werden Ihnen bei Geos nur die Da¬ 
tenbezeichnungen $82 (PRG-File) oder $83 
(USR) begegnen. Findet man statt dessen die 
Zahlen $C2 bzw. $C3. ist B it #6 (Wert: 64) 
dieser Speicherstelle eingeschaltet - die Datei 
ist also schreibgeschützt und läßt sich nicht lö¬ 
schen (außer. Sie setzen das Bit uaf 0 (= $82 
oder $83). In unserem Beispiel sind das die Fi¬ 
les „GEOS, GEOS BOOT und GEOS KER- 
NAL“. 

Byte 2 legt fest, ob es um eine sequentielle 
Datei (00) oderein File im VLIR-Format (01) 
geht. 
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Spur 18, Sek¬ 
tor 1 der Sy¬ 
stemdisk von 
Geos 2.0 
(per Disket¬ 
ten monitor 
betrachtet): 
die Bytes des 
ersten Direc¬ 
tory-Blocks 
enthalten die 
Eintrräge der 
wichtigsten 
Systemdatei¬ 
en 
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Byte 3 kann einen Wert zwischen 1 und 10 
($01 bis $()A) haben und spezifiziert den Da¬ 
teityp. 

Sehen wir uns die Bytes 21 bis 22 ($ 15/16) 
des Directory-Eintrags näher an: sie wiesen auf 
die Spur und den entsprechenden Sektor, der 
die Daten des Info-Blocks enthält. Geos ge¬ 
neriert automatisch solche 256-Byte-Blöcke, 
wenn eine Geos-Datei erzeugt wird (z.B. durch 
eine Applikation). Hier die Beschreibung der 
markanten Speicherstellen: 

□ $00 bis $01: ... lauten immer .,00 IT“, als 
Hinweis ans Operating System, daß die Datei 
nur aus einem Block besteht. 

□ $02 bis $04: Die Einträge sind stets „$03 
$15 $BP‘. Sie bezeichnen Breite und Höhe des 
Piktogramms bzw. Icons und entsprechen den 
Ausmaßen eines normalen Hircs-Sprites: drei 
($03) Bytes horizontal (x 8 = 24 Pixel), 21 
($15) Bildpunkte vertikal. Den Sinn der letz¬ 
ten Zahl SBF (191) erkennt man nicht auf An¬ 
hieb: sie gibt die Menge der Sprite-Daten an - 
das sind im Normalfall „64“. Subtrahieren Sie 
mal „191“ von „255“ ... 

□ $05 bis $43: ... sind die bewußten 63 Da- 
lenwerte fürs Icon-Sprite, das im Desktop er¬ 
scheint. Wer also hier mit dem Diskmonitor an¬ 
dere Bytes einträgt, kann Icon-Bytes beliebig 
ändern! 

□ $44 bis $46: ... ist der bereits erwähnte Fi¬ 
le-Deskriptor. der aber nicht die Reihenfolge 
des entsprechenden Directory-Eintrags ein¬ 
hält: im Info-Block kommt nach der Dateiart 


zuerst das Type-Byte, dann das Formatkenn¬ 
zeichen (sequentiell oder VLIR). 

□ $47 bis $48: ... enthält die Ladeadresse - 2 
(Low-Highbyte) der Geos-Datei, die mit dem 
Info-Block korrespondiert. 

□ $49 bis $4A: ... Endadresse + 1, 

□ $4B bis $4C: ... ist die Startadresse des Fi¬ 
les. Beispiel: das Desk-Accessory ..Notepad“ 
hat die Ladeadresse $5000, der Starteinsprung 
liegt aber bei $5006. 

□ $4D bis $FF: ... speichert Infos im ASCI1- 
Foramt: Dateiklassifizicrung, Name des Au¬ 
tors, Kommentare usw. Dieser Text erscheint 
beispielsweise im Info-Window, wenn man die 
gleichnamige Option im Menü „Datei“ des 
Desktop aufruft. Auch diese Text-Bytes lassen 
sich selbstverständlich mit einem Disketten¬ 
monitor beliebig ändern. 

Geos-Datenformat 

Es gibt nur zwei echte Formate, in denen 
Geos Dateien auf Disk ablegt: 

sequentiell: Dieses Datenformat hat mit 
den vom Standard-DOS des C 64 bekannten 
SEQ-Dateien nichts zu tun: die Bytes 3 bis 4 
im Directory-Eintrag weisen auf den ersten 
Datenblock des Files hin. Dort findet man in 
den Bytes 0 und 1 Spur- bzw. Sektomummer 
zum Folgeblock, die übrigen 254 Byte sind rei¬ 
ne Daten. Die Verbindungsspcichrstellen 
(Link-Bytes) enhtalten beliebige Spur- und 
Sektomummem. Im letzten Block einer se¬ 


quentiellen Geos-Datei existiert als erstes 
Link-Byte die Zahl $00. in der zweiten Spei¬ 
cherzelle steht der Offcst (Abstand) zum letz¬ 
ten Daten-Byte im Sektor. 

VLIR (Variable Length Indexed Record): 
Dieses Format haben z.B. alle Geos-Appliak- 
tionen wie GeoWrite, -Publish. -Calc etc. Es 
sind Files mit veränderbarem Umfang, die 
neben dem Directory-Eintrag noch eine Index- 
Tabelle auf Disk benutzen. Ihre Position ist den 
Bytes 3 und 4 abgelegt. Sie darf ebenfalls nur 
maximal 256 Byte (= ein Block) umfassen und 
muß mit „00 FF“ beginnen. Die restichen 254 
Byte können bis zu 127 Spur- und Sektor¬ 
nummern als Doppel-Bytezeiger enthalten, 
die auf den jeweils ersten Datenblock (Record) 
des VLIR-Files hinweisen. Jeder dieser Re¬ 
cords speichert wieder die Link-Bytes zum 
nächsten Datenblock. bl 

r Geos-File-Deskriptoren — 


Geos-Datentyp 

Kenn-Bytes 

Basic-Programm 

$82 $00 

$01 

Assembler-Prg. 

$82 $00 

$02 

Systemdatei 

$83 $01 

$04 

Desk Accessory 

$83 $00 

$05 

Applikation 

$83 $01 

S06 

Applikationsdatei 

$83 $01 

S07 

Zeichensatzdatei 

$83 $01 

S08 

Druckertreiber 

$83 $00 

S09 

Eingabetreiber 

$83 $00 

S0A 



Erhöht Prozessorgeschwindigkeit von 1 Mhz auf 20Mhz / SuperCard - 
Option bietet bis zu 16Mb Systemspeicher 
Bis zu 2000% werden alle Prozessorfunktionen, wie z.B. 
Bildschirmaufbau, Berechnungen, Scrolling, Drucken, usw. beschleunigt. 
Gehäuse aus stabilem Metall - keine bloße Platine, die leicht beschädigt wird. 
Leichte Installation, nur einstecken. Weder Jumper noch Tuning sind notwendig 
Eingebautes JiffyDOS für schnellere Zugriffe auf JD-Floppies 
Pass-thru-Port, CPU-, JiffyDOS-, und Turboschaiter 
Kompatibel mit den meisten kommerziellen Software und CI 28 im 64 Modus. 
Voll GEOS kompatibel mit hervorragender Leistung 
Voll kompatibel mit allen CMD-Geräten 


iuperCPU-ISS 
SUPE rCARD 


(C-128 in beiden Modi) und 
lieferbar Herbst 1996! 


Zusätzliche vortreffliche CMD-Produkte 



RAMLink 4 MB. 

RAMLink 4 MB mit Echtzeituhr 


FD-2000 mit Echtzeituhr ... 


.DM 389,- 

.DM 409.- 

.DM 569.- 

JiflyDOS 128-D-System (Metallgehause). 

JiffyDOS 128-D-Tragbar (Kunststoffgehäuse). 

JiffyDOS Zusätzliche Laufwerke-ROM's . 









.DM 799,- 

.DM 999,- 

Swiftünk-RS232 .,. 

SID Symphony Stereo Cartridge . 





.DM 35.- 

gateWay/64 oder gateWay/128._. 




GEOS Power Pak 1 o. Il/Companion je. 


DM 

DM 

DM 

DM 

DM 

DM 


99.- 

99.- 

40,- 

99,- 

129,- 

59. - 
69/79,- 

49.- 

99,- 

99,- 

149,- 

55,- 

22 .- 

60. - 
45,- 
60,- 
45.- 


' Es ist wichtig, Ihre Computer- 
und Laufwerksmodellnummer 
bei der Bestellung anzugeben. 
C64-Besltzer müssen die 
Seriennummer auch angeben. 
Ein Jiffy DOS-System beinhaltet 
die ICs für einen Computer und 
ein Diskettenlaufwerk. 


Preise enthalten Fracht, Zoll und 
Steuer. Lieferung ca. 4 bis 6 
Wochen. Preise können ohne 
Vorankündigung geändert werden. 
Bei Vorkasse keine Versandkosten. 
NN 10.00 DM 


CMD 


k t 


CMD Direkt Sales 

Postfach 58 
A-6410 Teils, Austria 
Tel/PAX 0043-5262-66080 
BTX: •MATTING» 
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saasm 


K ennt Ihr eigentlich den uralten Medi¬ 
zinergag? Einige meiner diagnostizie¬ 
renden Freunde bringen diese Einlage 
schon seit Jahren erfolgreich auf diversen 
Ärztekongressen, Doktorenparties, Kran- 
kenhauseinweihungen etc. Voraussetzung 
ist nur, daß im Raum überdurchschnittlich 
viele Mediziner und meinetwegen auch 
Pfleger, Krankenschwestern usw. anwe¬ 
send sind. Plötzlich taumelt ein Besucher, 
das Sektglas gleitet ihm aus der Hand. Er 
röchelt, greift sich an den Hals und sinkt zu 
Boden. Sofort kniet sein bester Freund ne¬ 
ben ihm, fühlt nach dem Puls und schreit: 
“Um Gottes Willen, ist hier irgendwo ein 
Arzt?’’. 

Weit weniger witzig ist, wenn man sich 
auf einer Computerfachmesse befindet und 
nebenan irgendein verkappter Spaßvogel 
brüllt “Ist hier irgendwo ein C-64-Besit- 
zer?”. Ihr hättet das Gesicht des Witzbol¬ 
des sehen sollen, als sich - kombiniert mit 
einem lautstarken “Yeah!” - prompt die 
stolze ploddersche Faust gen Himmel reck¬ 
te und im Bodenbereich gleichzeitig unter 
Ausschaltung aller pazifistischen Grundü¬ 
berzeugungen die Stiefelspitze zum finalen 
Schienbeintritt hob. Das schmerzerfüllte 
Jammern dieses PC-W'ichts noch im Ohr, 
schlenderte ich pfeifend weiter zum näch¬ 
sten Stand. 

Ein paar Zeilen von Andy Jakesch, 
Bergstraße 7,92237 Sulzbach-Rosenberg: 

“Dear Paul Plodder! I'm not from England. 
I'm from Germonev! So why the fuck schrei¬ 
be ich auf Englisch?!! Tja, das kommt wohl 
davon, wenn man in den Ferien irgendeine 
Englisch-Lektüre lesen muß... 

Zur 64'er: Es könnte ruhig immer ein ge¬ 
scheites Game auf der PSD (= Programmser¬ 
vice-Disk) sein. Das Spiel sollte durch Qua¬ 
lität bestechen und muß ja keinesfalls gleich 
eine ganze Seite in Anspruch nehmen. Mo¬ 
mentan sehne ich mich nach einem gescheiten 
Fußball-Game, am besten eine Wirtschaftssi¬ 
mulation. in der man sich aus einer Amateur¬ 
liga hochkämpfen muß und bei der die Finan¬ 
zen mal realistisch erscheinen. 

Nun noch ein paar persönliche Fragen an 
Dich. Kennst Du Suede oder Bemard Butler? 
Findest Du Oasis auch zum Heulen? Was 
hältst Du von Heather Nova und Alanis Mo- 


Everbody's Darling ... so 
könnte man Paul Plodder 
nach seinem furiosen 
Neustart im 64'er- 
Magazin titulieren. 

Laßt uns mal rein¬ 
lesen, was er heute 
wieder so alles ver¬ 
zapft ... 

rissette? Bist Du auch gegen 
Tierversuche? Willst Du Milch 
oder Zucker? Wieviel ist 1 + 

1? Glaubst Du an ein Leben 
nach dem C 64? Nimmst Du 
teil am diesjährigen Berliner 
Amoklauf? Zählt Friedhofschän¬ 
den zu Deinen Hobbies? Ach ja, 
einige Progs und ein echt abartiges 
Diskmag habe ich auch noch am 
Start. Wenn jemand an einem Brief¬ 
wechsel interessiert ist, kann er mir ger¬ 
ne schreiben. Suedige Grüße ...” 

Dankeschön. Anily. Weiß Du. nach was ich 
mich sehne ? Nach Sonne. Strand und leicht¬ 
geschürzten, kakaobraunen Schönheiten, die 
mir kühlende Getränke reichen (wortlos - die 
Red.). Aber so ist das nun mal mit den Wün¬ 
schen - selten nur gehen sie in Erfüllung. Wo¬ 
her nehmen, wenn nicht stehlen? Was hältst 
Du davon, diese vielversprechend klingende 
Fußballsimulation selbst zu programmieren 
und uns das gelungene Endprodukt ßir eine 
lächerlich geringe Entlohnung anzubieten? 
Das wichtigste - die Idee - steht ja bereits. 

Zu Deinen Fragen: Suede und Bernhard, 
den Butler, kenne ich nicht (sind das Kum¬ 
pels von Dir?), Oasis leider schon. Heather 
Nova und Alanis Morissette finde ich Klasse, 
vor allem das Video letzterer Dame, in dem 
sie in diesem riesigen US-Auto sitzt und so 

herrlich-süß ausflippt (schmacht!). Ich bin 

eher für mehr Kinderschutz als gegen Tier¬ 
versuche, trinke so gut wie nie Kaffee und 
werde mit Begeisterung am Berliner Amoklauf 
teil nehmen (wann? wo?). Den Rest Deiner 
Fragen lasse ich aus Platzgründen einfach 
mal außen vor. 



Ein Statement von Michael Schlie- 
renkämper aus Lippstadt: 

“Ey. Plodda, daß es keine Girls in der Sze¬ 
ne gibt, stimmt nicht ganz! Wer immer auch 
so was verbreitet, verfälscht oder in Umlauf 
bringt, sollte mit vollen Windeln beworfen 
werden. Ich bin Mitglied der Maniacs. und 
bei uns gibt es bei 37 Maniax immerhin 16 
Mädels! Und die stehen natürlich alle auf 
mich! Vorsicht also - wer baggert, verliert! 
Die Maniacs sind übrigens kein Club. Wir 
sind gute Freunde und zu 90 Prozent als Pro¬ 
grammierer tätig. Nach längerer Abwesenheit 
wollen wir jetzt wieder voll einsteigen. So 
long ..." 

Vielen Dank, Michael! Wäre in der Tat in¬ 
teressant und kante auf einen Versuch an, wer 
bei den 64'er-Müdels höher in der Gunst 
steht: Mike "The Loser" Schlierenkämper aus 
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Lippsladt am Ende der Welt oder Paul “der 
König" Pladder? Ich enx’arte weitere Zu¬ 
schriften zu diesem Thema. 


Das Wort hat Rainer Kappler aus 
Schwabach: 

‘ Hallo, Paul Plodder! Hier meine Fragen: 

1. Ich suche ganz, dringend die "Game On” 
09/90, und zwar komplett mit dem Cover. 
Hast Du diese Ausgabe noch? Oder vielleicht 
ein Leser? Wer kann sie mir überlassen? 

2. Da die Magic Disk abgesetzt wurde - 
kann man dann davon ausgehen, daß die Zahl 
der C 64-User zurückgegangen ist und auch 
die 64'cr noch heuer über den Jordan geht ? 

3. Wer war eigentlich Dr Drugger (Deine 
Vertretung vor ein paar Jahren, als Du krank 
warst)? 

4. Stimmt es, daß Du die Frankenmetropole 
jetzt verlassen hast und in Haar arbeitest? 

5. Wie stehen die Chancen, daß eines 
Tages alle MD/GO/64'er-Magazine 
auf CD-Rom erscheinen? 

Ich hoffe mal, wir schaffen es 
mit dem 64*er-Magazin ins 21. 

Jahrhundert. So long!" 


Vielen Dank. Rainer! Zu 
Deinen Fragen: 

1. Ich selbst habe leider 
nur noch ein einziges Ex¬ 
emplar der begehrten 
Ausgabe, aber vielleicht 
hat ja ein Mensch aus 
der Leserschaft ein Ein¬ 
sehen. 

2. Über genaue Ver¬ 
kaufszahlen werden klei¬ 
ne Lichter wie ich natür¬ 
lich auch beim Magna 
Media Verlag nicht infor¬ 
miert. aber ich wüßte nicht, 
warum das Ende der Magic 
Disk auf die Zahl der Brotka- 
stenuser irgendeinen Einfluß 
hätte haben sollte. 

3. Dr. Drugger ist Dozent für 
/ Parthenogenese an der Uni Ebenwald 
/ und ein guter Freund von mir. 

' 4. Um ehrlich zu sein: nein. 

5. Ungefähr so hoch wie die, daß Harald 
Juhnke in Wahrheit Veganer und "straight 
edge" (kein Fleisch, keine Drogen, kein Sex. 
keine Computerspiele) ist. 

Hey, Rainer, existiert in Schwabach eigent¬ 
lich noch diese Wave/Gothic-Diskotheque 
“Voice”? 


/ 


Wir bleiben in Franken - ein interessan¬ 
ter Brief erreichte mich von Oliver Biasin, 
Blütenstraße 36, 91220 Schnaittach: 

“Hallo, Paul Plodder! Hier einige Spitzcn- 
Neuigkeiten: Seit ziemlich genau 24 Stunden 


r Meine Adresse: - 

64’er 

Magna Media Verlag AG 
Kennwort: Paul Plodder 
Postfach 1304 
85531 Haar 


bin ich stolzer Besitzer eines C 65. ROM-Ver- 
sion 91011 I/Serial Nr. 000030! Und ich habe 
es geschafft, diesem Geschoß ein Programm 
zu entlocken! 

Ich habe einfach ein Programm (Basic) 
meines C 128 in den C 65 eingetippt, und 
nach einigen Modifikationen hat es tatsäch¬ 
lich funktioniert. Super! Spitze!! Geiiiiilü! 
Das Programm erlaubt mir nun einige ver- 
sehiedene Diskoperations (formatieren. Na¬ 
men ändern und vieles mehr). Auch wenn ich 
nicht weiß, ob das Teil auch auf anderen 
ROM-Versionen läuft, kann es jeder C 65- 
User gegen Einsendung einer 3.5-Zoll-Disk 
plus Rückporto bei mir bekommen. Übrigens: 
Das Copyright ist nicht gefährdet, da die C 
128-Version dieses Progrämmchens auch von 
mir ist. 


DER GAG DES 
MONATS 

(von Andy Jakesch 
aus Sulzbach-Rosenberg) 


Führerscheinneuling Horst und 
seine Freundin Mathilda im Auto. 
‘ Hey, Horst, kannst Du mir 
bitte den Sitz vorstellen”, 
fragt Mathilda. 

“Kein Problem”, meint Horst, 
“Mathilda, das ist Dein Sitz, 
Sitz, das ist Mathilda.” 


Das Programm geht nun also als PD-Soft- 
ware für den C 65 auf die Reise. Die C 128- 
Version wird demnächst nochmal geändert 
und dann vielleicht ebenfalls irgendwo als 
PD-Soft auftauchen. Damit die Sache ins Rol¬ 
len kommt, kannst Du doch mal eben meine 
Adresse veröffentlichen. Natürlich ist das Pro¬ 
gramm (weil PD) kostenlos. Gegen Spenden 
(Disks oder eigene PD-Soft von Euch) habe 
ich natürlich nichts. Falls jemand Anregun¬ 
gen. Tips oder anderes anzubieten hat - immer 
her damit! Wenn ich genug PD-Soft erhalte, 
gibt es vielleicht mal eine ganze Disk oder 
sogar einen Katalog. Es sind alle System will¬ 
kommen (C 64, C 128, C 65, Plus4, C 16, 
VC20). 

Eine Frage noch: In vielen Deiner Briefe 
findet sich die Bemerkung “R.I.P.”. Was be¬ 
deutet das? Und tschüß ... man liest sich!” 

Dankeschön, Oliver! “R.l.P. ” ist das Kürzel 
für "Rest in Peace " (oder boshaft auch “Rest 
In Pieces"), also "Ruhe in Frieden" ("Ruhe 
zerstückelt". Anm. d. Red.: Offensichtlich 
ziehst Du Dir zuviele Horror-Movies rein, 
Plodder!). Sieht man im englischsprachigen 
Teil dieser Welt oft auf Holzkreuzen und 
Grabsteinen. Viel Glück mit Deinem PD-Pro- 
jektü 

Auf Wiederlesen bis zum nächsten Mal! 

Euer 

Paul Pteulder 


11 192 sec 96 N 


Hunger 

macht 

krank 


Kinder werden krank, weil sie 
hungern und schuften müssen. 
Sie werden ausgebeutet und 
falsch ernährt, terre des hommes 
setzt sich für die Gesundheit von 
Kindern ein: Unsere Projekt¬ 
partner helfen vor Ort. 

Informationen senden wir 
gerne kostenlos zu. Schicken 
Sic uns einfach diese Anzeige 
mit Ihrer Anschrift. 

terre des hommes 
BR Deutschland e.V. 

Hilfe für Kinder in Not 

Ruppenkampstraße 11a 
Postfach 41 26 
49031 Osnabrück 

Spendenkonto 700 
Osnabrücker Volksbank eG 
RLZ 265 90025 


o 


terre des 
hommes 



C-64/128 

einzigartige Auswahl 

PUBLIC-DOMA1N 

■W* -Bibliothek 

B B W ub% 1100 bisher i 

FREEWARE / SHAREWARE 


llber 10500 Programme: Applications: Datenbanken/Textveiai 
beiliing /Verwaltungs-Software / DFÜ / Sound-Compiler I Program¬ 
miersprachen / Grafik-Software... Utilities aller Art. Kopierprogram- 
me für jeden Zweck r Monitore/Debugger / Intro-» Demomakar • 
Wrner / Virenkiller Progr -Hillen elc. Spiele viele Aclion -/ Areale 
Games t ADemeuerspiele / Simulationen / Stralegiespiele... Lern- 
programme für Uni und Schule . Progr.- Kurse... Zeichensatze/ 
Sprites /Sounds/Digis Koala-, Printfox-Biöer... Spiele-Hilfen 
Geos-Software 128er Software 


Bei uns zahlen Sie pro votier Oisknr. In unserem PD-Kalalog 
e|£0 ^ Qg (mn 1100 Oisknr •) finden 

je nach Aönahmemenge gestatten. 

Das Diskeltenmaterial ist inklusive! 


Sie sicher dre Software, 
die Sie noch suchen I 


- Überzeugen Sie sieft - 


PD-Katalog 


Fordern Sie unseren kostenlosen 
an! IBitte Computertyp angeben!) 

_. Stonysoft 

,,, , . , 5fOnySOrf Inh.: Gunter Steinle 

Wir sind ein zuver- Beethovenstr. 1 

lässiger Panner in 87727 Babenhausen 

Sachen Software. 

7.30-20.00 Uhr 


Testen Sie uns! 1 
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Rätselhafter Absturz 

Problem von Rene Bruns in der 64'er 
5/96: 64NET stürzt jedesmal ab, wenn ich 
mit GoDot oder dem mitgelieferten Basic- 
Programm auf mein CD-ROM-Laufwerk 
zugreifen will. 

Vielleicht habe ich des Rätsels Lösung ge¬ 
funden: Das Kon Figurationsprogramm NET- 
CFG löscht nach jedem Aufruf einen Eintrag 
im File 64NET.INI - die Sequenz 

TEMP PATH= 

im Abschnitt PREFERENCES 

Falls man nämlich auf die CD zugreift, 
versucht der PC auf die Silberscheibe zu 
schreiben - schließlich ist sie ja das aktuelle 
Laufwerk. Das klappt natürlich nicht, denn 
CDs sind ..read only'“ (ROM). Daten lassen 
sich nicht darauf verewigen 

Um das zu verhindern, muß man nach jeder 
Aktivierung von NETCFG von Hand dazufü¬ 
gen: 

TEMP PA TH = C:\TEM P\ 

Und wenn Sie den Editor sowieso schon ge¬ 
startet haben, sollten Sie auch noch kontrol¬ 
lieren. ob folgender Eintrag existiert: 

D64 PATH- C:\64NET\D64 TEMP\ 

Wenn ja, geistern keine D64-Files mehr im 
Hauptverzeiehnis herum. 

Christian Esser, Köln 

Floppyspeeder Prologic DOS 

Lars Walter hatte Fragen zum beliebten 
Floppy-Beschleuniger in der 64'er 6/96: 

1. Muß man bei der Expansionsport- 
Version ein Kabel zur CPU des C 64 legen? 

2. Ist die Expansionsport-Variante auch 
mit der Floppy 1541-II lauflahig? 

1. Um höchste Kompatibilität zu gewähr¬ 
leisten, ist die Leitung von der CPU zur Ex¬ 
pansionsport-Platine unverzichtbar, da sich 
sonst das RAM unterm Kemel nicht verwen¬ 
den läßt. Man muß Pin 28 der CPU 6510(U7) 
mit den beiden Stiften auf der Expansionsprot- 
Platine verbinden, die sich gleich neben dem 
Baustein 6821 (IC5) befinden. Notfalls kann 
ich mit einer Anleitung aushelfen (s. Adresse). 

2. Prologic DOS arbeitet mit der 1541-11, 
der Urversion der 1541 und der Floppy 1541c 
problemlos zusammen. Ebenso verkraftet das 
Laufwerk des tragbaren C 64, SX 64, das Sy- 
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stem ebenso wie der Floppy-Clone OC 118. 

Noch ein Tip zu den DIP-Schaltem: mit 
SW1 läßt sich das geänderte Floppy-DOS 
und per SW2 absturzfrei deaktivieren. 

Abschließend noch eine Frage in eigener 
Sache: bei Bastelarbeiten an der Floppy habe 
ich die beiden EPROMs auf der Zusatzplati¬ 
ne zerstört. Wer liest die Daten bei seinem 
Laufwerk aus und schickt mir die Daten-Files? 

Christian Esser, Hermann-Löns-Str. 15, 
51645 GUMMERSBACH, TEL. 02261/73 823 

Stardatei auf Harddisk 

Seit einigen Wochen arbeite ich mit der 
Festplatte HD-40 von CMD. Nach einer be¬ 
stimmten Eingewöhnungszeit genieße ich 
jetzt die tollen Vorteile inkl. Zeitersparnis 
bei der Verwendung von Pagefaox und 
Geos - das System und die Benutzerober¬ 
fläche lassen sich problemlos von der HD 
laden. 

Allerdings ist mir bisher nicht gelungen, 
„Stardatei“ von Sybex lauflahig auf die 
HD-40 zu kopieren. Welchen Trick muß ich 
an wenden? 

Zweites Problem: alle mir bekannten 
Sortierprogramme für Laufwerksinhalts- 
verzeichnisse streiken bei der Harddisk 
(vermutlich wegen der immensen ßlock- 
anzahl). Kennt jemand einen entsprechen¬ 
den Directory-Sorter?BoDo Jung, Melsbach 

Wer kann helfen? 

Mysteriöser Computer 

Vor kurzem habe ich einen PC bekommen, 
der keine Tastatur hat. Im Laufwerksschacht 
lag aber seltsamerweise die C-64-Demodisk, 
die es gratis beim Kauf jedes neuen C 64 gab. 

Wenn ich den PC einschalte, erscheint die¬ 
se Meldung auf dem Bildschirm: 

ANTEX BIOS Vers. U7 

Copyright Network Development 

Copy 1984 

ERROR 301 Kdb 

0640 K ROM 

Seit geraumer Zeit besitze ich den C 128 im 
Blechgehäuse und drei C-64-Rechner. Die 
Tastatur des C 128 paßt in die entsprechenden 
Steckplätze des PC, allerdings reagiert er auf 
keinen einzigen Tastendruck. Drücke ich beim 
Einschalten aber die Commodore-Taste, er¬ 
scheint ein Menü, in dem neben anderen Op¬ 
tionen auch der Begriff„basic" steht. 

Wer kennt den Rechner und kann mir Infos 
über die Redaktion zukommen lassen? 

CH R I STOPHER ROBIN GOEPFERT, ELZE/MEHLE 

Textprogramm druckt nicht 

Wie bringe ich Ghostwriter und GoDot 
dazu, etwas auf Papier auszugeben? So 
sicht meine Hardware-Konfiguration aus: 
C-64-n, Floppy 1541-H, FD-2000, Flash8 (I 
MByte), Drucker Start Lc-100 Color über 
Userport und GeoKeys (ohne Interface). 
Anrufe werden gern entgegengenommen: 
0421/61 65 544. Wilfried Schäfer. Bremen 


Spurlos verschwunden ... 

Ich arbeite mit dem C-64-II. der Floppy 
1541-11 und dem Drucker Panasonic KX- 
P1170, der über den Kassettenport gesteuert 
wird. 

Für Ausdrucke mit den Geos-Produkten 
GeoWrite und GeoPaint benutze ich den Trei¬ 
ber MPS 803, der bislang mit GeoWrite aus¬ 
gezeichnet funktionierte - neuerdings fehlen 
aber die letzten beiden Zeilen des Textes, hei 
GeoPaint wird der rechte Rand abgeschnitten, 
Liegt das an meiner älteren Geos-Version 
ohne Anleitung, die ich zusammen mit einem 
gebrauchten C 64 gekauft habe und bei der die 
Hälfte der Systemdisketten fehlte oder ist das 
Druckertreiberprogramm kaputt? Der Printer 
ist per Wiesemann-Interface über die Floppy 
mit dem Computer verbunden! 

MICHAEL SCHLIERENKÄMPER. LlPPSTAOT 

Wer weiß Rat? 

Farbdruck unter Geos 

Viele Briefe ans Leserforum drehen sich 
um die Kardinalfrage: Wie realisiere ich 
farbige Druckausgabe mit dem jeweiligen 
Printer? 

Ich besitze seit längerer Zeit den Star LC- 
2430 (Color). Auf meine Anfragen bem ein¬ 
schlägigen Fachhandel (z.B. GUC, Dorsten) 
teilte man mir mit, daß Farbdruck mit dem C 
64 überhaupt nicht möglich sei. 

Dennoch: unter Geos 64 geht's, wenn man 
das Treiberprogramm „NX-1000 Rainbow“ 
benutzt. Die EDS-Einstellungen am Drucker: 

□ Bank A 1 - 5 ON, 

□ Bank B 1 - 4 ON, 5 OFF, 

□ Bank C 1 - 5 ON, 

□ Bank D 1, 3 und 5 ON, 2 und 4 OFF, 

□ Bank E 1 - 5 ON. 

Ich verwende ein serielles Wiesemann-In¬ 
terface. Die internen DIP-Schalter 1 und 3 ste¬ 
hen auf ON, alle anderen sind ausgeschaltet. 

Vor dem Booten von Geos 64 sollten Sie im 
Direktmodus diese Zeilen eingeben (jede mit 
der RETURN-Taste abschließen): 

open 1,4,1 
print #1 
close 1 
open 1,4,3 
print Ul 
dose 1 

Achtung: die genannten Einstellungen sind 
nur für den Farbdruck gültig! 

Hans-Georg Müller, Leer 


r Hinweis- 

Sowie Leser uns Problemlösungen zu¬ 
senden, werden diese individuell an 
den Fragesteller weitergeleitet. Die Ver¬ 
öffentlichung zu Gunsten aller Leser 
folgt im nächst erreichbaren Heft. 
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Profi-Grafik 


Zaubereien mit 
dem Video-Chip 



Noch vor Jahren hätte jeder 
C-64-Freak beim Gedanken 
an eine Bitmap-Rotation 
verzweifelt gelächelt. Es 
geht aber doch und wir 
zeigen Ihnen diesmal wie 
es funktioniert. 

N achdem wir letztes Mal die Grundlagen 
für die radiale Adressierung des Bild¬ 
schirms geschaffen haben, können wir jetzt den 
beliebten Rotator-Effekt programmieren. Al¬ 
lerdings wird es bei unserer Methode keine 
Möglichkeit geben, das rotierende Bild zu¬ 
sätzlich zu zoomen. Das können nur wesent¬ 
lich aufwendigere Routinen - dann aber nur in 
kleineren Bildausschnitten oder mit gröberer 
Auflösung. 

Wir begnügen uns also mit einem Bild, das 
sich um den Bildschirm-Mittelpunkt dreht. 
Natürlich geht das in ausreichender Ge¬ 
schwindigkeit nur im 4*4-FLI-Modus, was 
aber dafür den Vorteil hat, daß das Bild alle 16 
Farben verwenden darf. 

Das Bild-Format 

Zunächst müssen wir uns um das spezielle 
Format kümmern, in dem das zu drehende Bild 
im Speicher abgelegt wird. Erinnern wir uns 
dazu noch mal an das X-Y-System. Ein Bild 
steht normalerweise zeilenweise im Speicher, 
wenn es nicht ( wie so oft beim C 64) aus ir¬ 
gendeinem Grund anders aufgebaut wurde. 
Von oben nach unten, für jede Zeile so viele 
Bytes, wie es die Horizonial-Auflösung er¬ 
laubt. Jedes Byte enthält den Farbcode des Pi¬ 
xels an der entsprechenden Stelle im Bild. Im 
Radial system machen wir es analog: 

Statt mit Zeilen haben wir es jetzt aber mit 
Ringen zu tun. Von innen nach außen legen wir 
Ring für Ring die Farbcodes der Pixel ab, die 
sich auf der Kreisbahn befinden. Dabei kommt 
zuerst das Pixel unter dem Winkel von 0 (al¬ 
so auf der vertikalen Bild,schirm-Halbiercndcn) 
und dann geht es gegen den Uhrzeigersinn wei¬ 
ter. Da wir Assembler-Programmierer uns im¬ 
meralles so einfach wie möglich machen, er¬ 
lauben wir 128 verschiedene Winkel auf einer 
Kreisbahn. Der nächste Ring liegt dann genau 
256 (hex. $100) Bytes weiter (s. Skizze). 

Dadurch können wir mit dem High-Byte der 
Adresse den Ring und mit dem Low-Byte den 
Winkel angeben. Gewissenhaften Lesern wird 
aufgefallen sein, daß es sich auch hier um dop- 
peltlange Tabellen handelt. Und dies aus gutem 


Grund: So müssen wir uns später beim Ausle¬ 
sen nicht mehr um mögliche Überläufe küm¬ 
mern. Diesen Trick kennen Sie sicher noch aus 
den letzten Kursteilen. 

Die Aufbau-Routine arbeitet nach einem 
sehr einfachen Prinzip: Wir bauen mit Hilfe 
eines generierten Speedcodes ein radial ge¬ 
speichertes Bild auf und verändern bei jedem 
Frame den Winkeloffset, den wir im Y-Regi- 
ster speichern. Dazu brauchen wir natürlich 
w ieder die aus dem letzten Kursteil bekannten 
Tabellen für Winkel und Abstand von jedem 
Punkt im Polarkoordinaten-System. Dadurch 
kann der Speedcode absolut auf die korre¬ 
spondierende Adresse im radial gespeicherten 
Bild zugreifen. 

Das Auslesen läuft dann per Y-Index - schon 
haben wir unseren Rotator! Der Aufbau des 
Speedcodes: 

LDX $rrww,Y 

LDA $10,X 

ORA $rrww,Y 

STA $xxxx 

Der Umweg überdas X-Register ist bei den 
High-Nibbles notwendig, da im Bildspeicher 
nur die Low-Nibbles gesetzt sein dürfen. Sonst 
würde die ODER -Verknüpfung nicht richtig 
funktionieren. 

Als Luxusversion ist auch eine Lösung mit 
zwei Bildspeichem für Low und High denkbar. 
Allerdings würde der Speicher nur für kleine 
Bildausschnitte reichen, dafür wäre die Ani¬ 
mation irre schnell - dies aber nur als Experi¬ 
mentier-Vorschlag! 

Die radialen Bilder 

Bleibt nur noch das Problem, wie man an die 
Bilder im radialen Format kommt. Auf unse¬ 
rer Service-Disk sind drei verschiedene Moti¬ 
ve gespeichert. Allerdings erzielt man mit Lo¬ 
gos oder Motiven, die speziell für diesen Effekt 
gemalt wurden, wesentlich ansprechendere 
Ergebnisse, als mit unseren Beispiel-Files (Ju¬ 
liamenge und zwei konvertierte Scans). Die 
Umrechnung hochaufgelöstcr Bilder macht 
man am besten auf einem schnellen Zweit¬ 
rechner oder mit einem C-64-Basic-Programm 
während einer Kaffeepause. Der Umrechnung 
liegen die einfachen trigonomischen Funktio¬ 
nen bzw. die parametrische Kreisgleichung 
zugrunde. Als Anhaltspunkt kann auch das 
Pascal-Listing dienen. 

Wichtig: das zu konvertierende Bild darf 
nicht zu stark gedithert sein! Sonst kommt es 
später zu unschönen Interferenzen. Nachteilig 
an der radialen Form ist die unterschiedliche 


Bildqualität innen und zum Randbereich. Die 
128 verschiedenen Winkelpositionen kann der 
Betracher im Inneren nicht mehr auseinander¬ 
halten, während ihm nach außen hin die Pixel 
(wie Ringsegmentc) klobig erscheinen. Das ist 
aber der Preis, den wir für eine Drehung in 
Echtzeit auf dem C 64 bezahlen müssen. 

Es würde keinen Sinn machen, innen weni¬ 
ger Werte pro Ring als außen zu speichern. Es 
erschwert nur die Adressierung und macht da¬ 
mit den Zugriff langsamer. Die Radial-Ani- 
mation erscheint für den Betrachter nicht mehr 
so flüssig. 

Listing I ist der vollständige Source-Code 
für den Picture-Rotator. Eine kleine Beson¬ 
derheit ist der ./M/ 5 -Maker im Speedcode-Ge¬ 
nerator. Da der Speedcode nicht an einem 
Stück in unsere Memory-Map paßt, wird ab ei¬ 
ner bestimmten Stelle ein JMP $e000 einge- 
fügl und der Rest des Codes ab SeOOO abgelegt. 
Vor Aufruf des Speedcodes ist nicht zu ver¬ 
gessen, das Y-Register mit dem gewünschten 
Winkel zu laden. 

Besonders ansprechende Effekte lassen sich 
durch geschickte Manipulation des Radialbil¬ 
des während der Rotation erzeugen. Dabei 
kann man das Radialbild entweder winkel¬ 
weise (Wischer-Effekt) oder radienweise 
(Bounce-In-Effekt) verändern. Das machen 
sich auch diverse Tunnel-Effekte zunutze. 

Bei dem Beispielen auf der Diskette muß 
vor dem Start noch eines der Bilder absolut ge¬ 
laden werden. Leider kann man diese Beispiele 
nicht zweimal starten, ohne die Tabellen wie¬ 
der zu laden, da der Speicher für eine Konser¬ 
vierung der Tabellen nicht reicht. 

Effekt-Kombination 

Jetzt wollen wir uns noch an ein besonderes 
Schmankerl wagen: Wir kombinieren den Ro¬ 
tator mit dem Spin-Effekt aus der letzten Fol¬ 
ge. Dazu muß für jedes Pixel ein neuer Wert 
ins Y-Register geladen werden. Wie beim Spin- 
Effekt lösen wir das mit einer Tabelle in der 
Zeropage, die wir dauernd mit Sinuswerten 
■'füttern"’: 

LDY $zp 

LDX $rrww,Y 

LDA $10,X 

LDY $zp 

ORA $rrww,Y 

STA $xxxx 

Der Speedcode wird durch diese zusätzli¬ 
chen LDY $xx aber so lang, daß wir zwei 
7iV/Ps einbaueii müssen. Der bisher für Musi¬ 
kroutinen freigehaltene Speicher ab $1000 

33 


Ausgabe & August 1996 





KURS 


listing 1: RCC-Listing lür einen radialen Image-Rotator im 4’4-FLI-Modus 


Zaubereien mit dem Video Chip Teil IV 
RCC-Listing für einen radialen Image-Rotator im 4*4-FLI-Modus 


speedcode= $8000 ;Adr. der Codegenerierung diesmal ab $8000 
radpic- $4000 ;Adr. des Bildes 

;(Radialformat: 64 Ringe a 128 Winkel) 
winkel- $a000 ;Adr. der Trigonomie-Tabellen vgl. Teil 3 
radien= $b000 ; (es werden gering veränderte Tab. verwendet) 

lo= $fe hi= $ff help= $02 ;diverse Hilfspointer in der 

lol = 3 lo2= 5 lo3= 7 lo4= 9 ;Zeropage 
hil= 4 hi2= 6 hi3= 8 hi4= 10 

line= 11 ; Zählvariable für Zeilen 
move= 12 ; Animationsvariable 

coltab= $10 ; Adresse der Farb-Hi-Nibble-Tab. i.d. Zeropage 

A ba $c000 
init: sei 

lda #$35 
sta $01 

timing: lda #$7f 

sta $dc0d 
aip $dc0d 
ldx #$00 
stx $d011 
stx $d015 
lda #$3e 
sta $dc04 
stx $dc05 
jsr syncro 
ldx #12 
dex 

bne &-1 
cpy $c4 
lda #$11 
sta $dc0e 
lda #$36 
sta $d012 
lda #$81 
sta $d01a 
lda #$18 
sta $d016 
lda #>irq 
sta $fffe 
lda #<irq 
sta $ffff 
asl $d019 
cli 
rts 


A ba $c080 

ldy #$80 ; Zum genauen abwarten von Zeilen 

cpy $d012 / vgl. 64er 5/96 

bne &-3 

ldx #9 

dex 

bpi &-1 

iny 

cpy $d012 
nop 

beq &+5 
nop 

cpy $c4 
ldx #8 
dex 

bpi Si-1 
iny 
dey 
.iny 

cpy $d012 
nop 

beq i+4 
cpy $c4 
ldx #9 



dex 

bpi &-1 
iny 

cpy $d012 
bne Sc+2 

rts 

;Rücksprung mit Timingdifferenz=0 

' 

A ba $cl00 


irq: 

sty yback+1 

;IRQ-Routine für 4’4-FLI-Modus 


sta aback+1 

; Register retten 


asl $d019 

;IRQ clear 


lda $d012 
ade #7 

.•nächste Zeile berechnen 


sta $d012 

;und setzen 


bcs border 

;wenn unterer Rand, 


lda #$38 

;dann Sonderbehandlung 


ldy #$3f 
sbc $dc04 

; Register vorbereiten 


and #7 
sta jump+1 

;Tirr.ingdifferenz überbrücken 

jurtp: 

bcs & 



A fill $0b $c0 
cpy $ea 

;je Byte genau ein Zyklus 


lda #$38 
sta $d018 
lda #$28 

;neue VIC-Werte setzen 


sty $d011 

;DMA erzwingen 


sta $d018 

;alte Werte restaurieren 

re tum: 

lda #$3b 

;$d011 auf Auto-Refresh nach 4 


sta $d011 

;Zeilen 

yback: 

ldy #$£f 

;Register holen 

aback: 

lda #$ff 



rti 

,-und wech... 

border: 

lda #$36 

;Sonderbehandlung f. Border 


sta $d012 

;Init für nächsten Frame 


bne retum 

.•bedingter Sprung 


A ba $c200 
A jurrp 

;Einsprungpositon 

Start: 

sei 

ldy #0 

;IRQ sperren 


sty 1 
sty lol 
sty lo2 

;RAM einblenden 


lda #$a0 
sta hil 
lda #$20 
sta hi2 

;Pointer f. Kopiervorgang belegen 

cooyloop: 

lda (lol).y 

/Temporäre Kopie der Tabellen nach 


sta (lo2),y 

;$2000, damit sie nicht vom 


iny 

;Speedcode überschrieben werden. 


bne copyloop 

;Ab $2000 wird später die Bitmap 


inc hil 

;abgelegt. Dann sind die Tabellen 


inc hi2 
lda hi2 

/aber nicht mehr nötig. 


aip #$40 

/schon alles kopiert ? 


bne copyloop 

.-sonst weitermachen 

makecode: 

ldy #0 

/Generierung des Speedcodes 


sty set+1 

zSelbstmodifikation vorbereiten 


sty lo3 
sty lo4 

;Pointer belegen 


lda #$30 
sta hil 

/Tabellen jetzt ab $2000 und 


lda #$20 
sta hi2 

;ab $3000 (tenporär) 


lda #$08 
sta hi3 
lda #$0c 
sta hi 4 

,-Colorrams ab $0800/$0c00 


lda #$80 
sta set+2 

,• Speedcode-Adresse (HiByte) 


lda #49 
sta line 

/für 50 Zeilen Code erzeugen 

loopline: 

ldx #39 

/jeweils 40 Bytes = 80 Pixel 

loopcode: 

lda #$be 
jsr set 

zOP-Code: LDX Srrww.Y 


lda (lo2),y 

/Lo-Byte ist winkelabhängig, 


;Initialisierungsroutine für den 
;4*4-FLI-Modus 

;CIA-IRQ sperren 

/VIC vorbereiten 

,-CIA-Timer vorbereiten 


;auf Zeile warten 
;austimen 


; Timer starten 

;Grafikmodus im VIC wählen 


;IRQ-Pointer setzen 


IRQs löschen 
IRQ zulassen 
fertig 
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Fortsetzung Listing 1 



inc lo2 

;deshalb Wert aus Winkeltabelle 


sty $d020 

•mehr gebrauchter. Tabellen legen 


bne &+4 

;holenund Index erhöhen 


sty lo 

(Speedcode ist ja schon erzeugt) 


inc hi2 



lda #$20 



jsr set 



sta hi 

•Bitmaporganisation wie im l.Teil 


lda (lol),y 

;Hi-Byte ist radiusabhängig 


lda #518 



inc lol 

(Pointer erhöhen 


sta help 



bne &+4 


loop: 

ldx #$18 



inc hil 



and #$00 

•ersten 3 Zeichen verdecken 


clc 

;Hi-Offset des Bildes addieren 

pushl: 

sta (lo),y 



ade #$40 

(damit Speedcode auf die richtigen 


iny 



jsr set 

(Daten zugreift. 


tue &+4 



lda #$b5 

;OP-Code: LDA zp,X 


inc hi 



jsr set 



dex 



lda #$10 

(Befehl zur Hi-Byte-Umrechnung: 


bne pushl 



jsr set 

;LDA coltab.X statt 4 mal ASL 


ldx #$28 



lda #$19 

;OP-Code: ORA $rrww,Y 


lda #$5a 

•37 Zeichen füllen 


jsr set 


push2: 

sta (lo),y 

•(in zwei Schleifen, da >256) 


lda (lo2),y 

;Lo-Byte direkt OR-Verknüpfen 


iny 



inc lo2 

;vgl. oben 


bne &+4 



bne t+4 

;der Unweg Obers X-Reg.ist nicht 


inc hi 



inc hi 2 

;mehr nötig, da im Bild nur die 


dex 



jsr set 

;Lo-Nibbles gesetzt sind 


kne push2 



lda (lol) ,y 


push3: 

sta (lo),y 



inc lol 

;Im Bild jeweils 128 Bytes pro 


iny 



bne &+4 

(Ring vorgesehen. Der nächste 


bne &+4 



inc hil 

(beginnt mit der folgenden Page. 


inc hi 



clc 

; Zugriffs-Vereinfachung. 


dex 



ade #$40 

(Überläufe durch doppel-lange 


bne push3 



jsr set 

(Tabellen richtig behandelt. 


dec help 



lda set+2 

(Ist die Codegen. schon bei $BF00 


bpi loop 



cnp #$b£ 



stx $d021 

Farbe schwarz 


bne allesklar 

(wenn nicht, dann unten weiter 

;- 




lda #$4c 

;OP-Code: JMP $xxxx 


jsr init 

Timer, VIC, IRQs usw. 


jsr set 




•initialisieren 


lda *$0 

;JMP $e000 erzeugen, da der 

; - 


— 


jsr set 

(Code nicht an einem Stück 

frame: 

inc move 

Jetzt ist die FRAME-Routine sehr 


lda #$e0 

;in unsere Memory-Map paßt. 


lda move 

einfach geworden 


jsr set 



and #$7f 

Winkel erhöhen, maskieren 


sta set+2 

;Set-Zeiger auf $e000 stellen, 


sta move 



lda #$00 

(damit Code korrekt abgelegt wird. 


tay 

und ins Y-Register 


sta set+1 



jsr speedcode 

dann durch den Speedcode 

allesklar: 

lda #$8d 

; OP-Code: STA Sxxxx 


inc move 

dieses INC beschleunigt 


jsr set 




die Animation 


lda lo3 

(Adresse des ColRAMs zum Speichern 



man kann es auch wegiassen, die 


jsr set 

;des Bytes 



Rotation wird dann langsamer, 


lda hi3 




aber genauso soft wie zuvor 


jsr set 




ausprobieren ! 


inc lo3 

(Pointer erhöhen 





bne t+4 


warte: 

lda $dc01 

S PACE-Behandlung 


inc hi3 




für Animationsstop 


dex 

.-schon Zeile fertig ? 


and #$10 

wie immer 


bpi loopcode 

;wenn nicht, dann oben weiter 


beq warte 



ldx lo3 

;$08xx/$0cxx Pointer vertauschen 





lda lo4 

(damit optisch chronologisch 


jrrp frame 

und nächsten Frame aufbauen 


sta lo3 

,-auf gebaut wird {s. Folge 3) 





stx lo4 


set: 

sta $ffff 

Unterroutine f. Code-Erzeugung 


ldx hi3 



inc set+1 

Selbstmodifikation ! 


lda hi 4 

;das vermeidet Sonderbehandlung 


bne &+5 






inc set+2 



sta hi3 

(gerader und ungerader Zeilen 


rts 



stx hi4 


;- 




dec line 

.•schon letzte Zeile ? 

“ba $a000 

(Tabellen einbinden 


fcmi finish 

.-wenn ja, dann fertig 

'•in „winkel2.c64* 

Erzeugt mit dem PASCAL-Progranm 


jirp loopline 

(sonst nächste Zeile 



vom letzten Teil, 

finish: 

lda #$60 

;OP-Code: RTS 



allerdings r[y,x];=j statt 


jsr set 

;als Abschluß setzen 



rty.xl:=j DIV 2 

maketab: 

tya 

;COLTAB-TabeIle für die 





asl 

;Lo-Hi-Konvertierung in der 

"ba $b000 

,-s. oben 



asl 

(Zeropage anlegen 

“in „radien2.C64" 



asl 

,-Zeropage bringt schnellen Zugriff 

“ba $4000 

(Einbinden des Radial-Bildes 


asl 

;und kürzeren Speedcode 

“in „beeth.c64" ,-Es ist in den Files auf Diskette nicht 


sta coltab,y 



,-enthalten, da es ungünstig im Speicher liegt. 


iny 






cpy #$10 

;16 Bytes ablegen 


“ba 50005 



bne maketab 



jnp $c200 

Einsprung mit SYS 50005 


lda #$35 

;I/0-Bereich wieder einblenden 



(50000 war leider nicht 


sta 1 




mehr möglich) 

bicmap: 

ldy #$00 

(Bitmap ab $2000 über die nicht 





Ausgabe 8/August 1996 


35 




















KURS 


Listing 2: Kombination aus Rotator und Spin-Etfekt 

/Dies sind die Kemroutinen des zweiten Beispiels. Es dient nur 

ade #$40 

zur Veranschaulichung der Funktionsweise. 

jsr set 


lda set+2 /der .altbekannte" Sprung nach 

spintab= S20 

;$e000, diesmal 

makecode: ldy #0 /Der Speedcode ist um einiges länger, 

cnp #$ca /aber erst ab $ca00, da der 

sty set+1 ;da für jedes Pixel das Y-P.eg. aus einer 

/Speedcode viel 

sty lo3 ;Tabelle in der Zeropage geladen wird. 

bne allesklar /größer ist als vorher 

sty lo4 /Beim letzten Kursteil besprochen, wird 

lda #$4c /(diese Routinen liegen ab $cb00) 

lda #$30 ;der Code dabei auf unnütze Befehle hin 

jsr set 

sta hil /optimiert.'Diese Routine 

lda #$0 

lda #$20 /eine Kombination aus Listing 1 und ;Li- 

jsr set 

sting 2 

lda #$e0 

sta hi2 /vom letzten Kursteil. 

jsr set /Set-Pointer nicht vergessen ! 

lda #$08 

sta set+2 

sta hi3 

lda #$00 

lda #$0c 

sta set+1 

sta hi4 

allesklar: lda set+2 /Code ist so lang - bei $ff00 

lda #$80 

anp #$ff /noch ein Sprung nach $1000 

sta set+2 

bne allesklar2 

lda #49 

lda #$4c ; (normalerweise Platz für Musikroutinen) 

sta line 

jsr set /aber dieser Effekt erfordert 

sta old 

lda #$0 /einfach viel RAM, und wir nutzen aus 

loopline: ldx #39 ;OP-Code: LDY $xx 

jsr set /Bequemlichkeit den Bereich unter dem I/O 

loopcode: lda (lol),y ;xx ist abhängig vcm akt. Radius 

lda #$10 /nicht...) 

cmp old ,-deshalb die lol/hil Tab. verwenden 

jsr set 

beq nixl /wenn Y gleich, dann kein LDY-Befehl! 

sta set+2 

lda #$a4 

lda #$00 

jsr set 

sta set+1 

lda (lol),y 

allesklar2: lda #$8d /Byte abspeichem 

sta old 

jsr set 

lsr /durch 2, da nur 32 versch. Spins 

lda lo3 

and #$lf /für 64 Ringe 

jsr set 

clc 

lda hi3 

ade #$20 ,-Offset für SPINTAB 

jsr set 

jsr set 

inc lo3 

nixl: lda #$be /weiter wie im Listing 1 

bne &+4 

jsr set 

inc hi3 

lda (lo2),y 

dex 

inc lo2 

bmi nextline; Hier geht kein relativer Sprung mehr 

bne &+4 

jmp loopcode 

inc hi2 

nextline: ldx lo3 /Die üblichen Vertauschungen 

jsr set 

lda lo4 

lda (lol),y 

sta lo3 

inc lol ,-linkes Nibble 

stx lo4 

bne St+4 ; (mit Tabelle Bit-Shiften) 

ldx hi3 

inc hil 

lda hi4 

clc 

sta hi3 

ade #$40 

stx hi4 

jsr set 

dec Line 

lda #$b5 

bmi finish /auch hier Umweg statt relativ-Sprung 

jsr set 

jnp loopline 

lda #$10 

finish: lda #$60 /RTS zurr. Schluß 

jsr set 

jsr set /fast der ganze Speicher vom Speed- 

lda (lol),y /für das Lo-3yte muß eventuell ein 

. /code überschrieben... 

arp old /neuer Wert ins Y-Register geladen 

/Hier folgen MAKETAB und BITMAP aus Listing 1 

beq nix2 /werden 

.frame: inc move /Frame-Routine wie letztes 

lda #$a4 

Mal beim 

jsr set /sonst wie oben 

ldy move /Spin-Effekt 

lda (lol),y 

ldx #$lf 

sta old 

loopspin: lda sintab.y ;Sinuswelle kopieren 

lsr 

sta spintab,x 

and #$lf 

iny 

clc 

dex 

ade #$20 

bpi loopspin /32 Werte 

jsr set 


nix2; lda #$19 

jsr speedcode /Bild aufbauen 

jsr set 

inc move /Kommentar s. Listing 1 

lda (102),y 

warte: lda $dc01 .-No comment any more... 

inc lo2 

and #$10 

tue &+4 

beq warte 

inc hi 2 

jmp frame 

jsr set 

set: sta $ffff 

lda (lol),y 

inc set+1 

inc lol /rechtes Nibble 

bne &+5 

bne &+4 

inc set+2 

inc hil 

rts 

clc 
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fallt nun auch noch dem Speedcode zu Opfer. 
Da der ganze Speicher voller Speedcode ist, 
bedarf es einiger Anstrengungen, solche Ef¬ 
fekt-Routinen zu programmieren oder zu de- 
buggen. Am besten verwendet man einen 
Cross-Assembler und einen Monitor auf Mul- 
tifunktions-Modul. 

Das zweite Listing enthält die wesentli¬ 
chen Teile des Effekts - ist aber zu lang, um 
es komplett abzudrucken. Auf Diskette finden 
Sie das lauffähige Assemblerprogramm. Sie 
laden den Code und eine der Bilddateien. 
Nachdem Start beschreibt das Beispiel den 
kompletten Speicher - die Routine ist nach ei¬ 
nem Reset nicht mehr startbar 

Eine Optimierungs-Möglichkeit ist, den 
Speichers unter dem I/O-Bereich SdOOO bis 
Sdfffz u nutzen, in dem ein Teil der Bitmap oh¬ 
ne Probleme liegen kann. Dadurch hätten wir 
wieder etwas mehr Speicher für andere 
Zwecke frei, ln der nächsten Ausgabe wenden 
wir uns einem Mega-Effekt aus dem Reflex- 
Demo “MATHEM ATICA" zu und werden es 
covern! 

Rainer Börme/lb 


Der Aufbau von Radial-Bildern 



Bildschirm-Ausschnitt 


Im Beispiel: 

64 Ringe zu je 
128 Winkeln 


Bildspeicher ab $4000 



Die Speicher¬ 
verteilung einer 
Grafik für den 
Rotations-Effekt - 
die Bitmap wird mit 
einem speziellen 
Programm 
umgerechnet 



Sektoreditor und Supertabelle 


SHIFT+S 

SND.XX 

Wahl des Instruments ($0-Sdf) 

SHIFT+D 

DUR.XX 

Wahl der Tonlänge ($0-$fe) 

SHIFTi-E 

END 

Ende des Sektors 

SHIFT-t-X 

SWITCH 

Tonanschlag ab/anschalten 

SHIFT+P 

SUP.xx 

Wahl des Superkommandos 

SHIFT+C 

CUT 

Stimme stumm schalten 

PFUND 

GATE 

Gate-Bit alternieren (an/abschalten) 


— 

Ton halten 

PNL 


Hardrestart für Note an/abschalten 

SHIFT+PNO 


Ab Cursorposition in Buffer kopieren 

@ 


Buffer ab Cursorposition in Sektor kopieren 

Shift+PLUS 


nächster Sektor 

Shift+MINUS 


vorheriger Sektor 

< 


Sector ab Cursorposition einen Halbton abwärts transponieren 

> 


Sector ab Cursorposition einen Halbton aufwärts transponieren 


Zur Eingabe von Notenwerten können die Tasten AWSEDFTG... als Klaviatur und die Zahlen¬ 
tasten von 0-7 zur Wahl der Oktave verwendet werden. Shift+Return verläßt den Sektoreditor. 

Supertabelle 

0-9, A-F Eingabe von Zahlenwerten 

+,- Wahl des Superkommandos 

CONP Continuous Pulse an/abschalten 

SRR "XX Setzen von Sustain u. Release (wirkt nur bei bereits aktivem Ton) 

ADR "XX Setzen von Attack u. Decay (wirkt nur vor GATE oder während Attackphase) 

VOL ***X Setzen des Sustainlevels 

GLD XXXX gibt den Additionswert bei Glide an, nach dem Kommando im Sektor müssen 

sich Start -u. Zielnote befinden 

SLD XXXX gibt den Additionswert bei Slide an, nach dem Kommando im Sektor muß sich 
die Zielnote mit disaktiviertem Hardrestart befinden 
VIB YXXX Angabe von Geschwindigkeit (y) und Wert des Vibratos (x) 

FLT "XY Wahl des Filtertyps (x) und der Resonanz (y) 

CONF Continous Filter arVabschalten 

FRQ *XXX Angabe einer neuen Filterfrequenz 

ARP *YXX Setzen eines neuen Arpeggiopointers (xx) und -geschwindigkeit (y) 

FNE "XX Verstimmen einer Stimme um den Wert x 


Supra-DOS - Ausgabe 6/96 

ln der Software für Supra-DOS hat sich in 
File “SUDO-DOS A0-BF 3” ein Bug eingc- 
schlichen: 


A5A9 

AA 

TAX 

A5AA 

FO FC 

BEQ A5A8 

Mit einem Monitor ändern 

A5A9 

4C 97 A7 

JMP A797 

A797 

C9 FF 

CMP #FF 

A799 

FO 06 

BEQ A7A1 

A79B 

AA 

TAX 

A79C 

FO 03 

BEQ A7A1 

A79E 

4C AC A5 

JMP A5AC 

A7A1 

60 

RTS 


Das File wird nun mit: 

,S ‘SUDO-DOS AO-BF 3" A000 BFFF 
wieder auf Diskette gesichert. Bitte beach¬ 
ten Sie die Syntax des verwendeten Maschi¬ 
nensprache-Monitors. 

SuperCPU - Ausgabe 7/96 

In der Kürze der Zeit wurden die Bezeich¬ 
nungen am Geschwindigkeits-Diagramm ver¬ 
tauscht. Außerdem ist bei der Beschreibung 
der SuperCPU-Hardware ein Zahlendreher 
bei der Nummerierung der Bauteile: 

9 - Rocket-Socket 

10 - Umschaltung von 1 auf 20 MHz 

11 - Wechsel zwischen Standard-DOS und 

Jiffy-DOS 

12 - Aktivierung der SuperCPU 

Musik-Kurs Ausgabe 7/96 

Der Musik-Linker in der letzten Ausgabe 
hatte einen kleinen Bug. Sie finden ein Update 
des Tools auf Seite I unserer Heftdiskette. 

Außerdem hatte unser Layoutprogramm 
einen Teil der Tabellen für den Sektor-Editor 
und die Superkommandos verschluckt. In der 
Tabelle noch einmal alle Anweisungen. 
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Online-Praxis 

MIT DEIVI 
BROTKAST 

INS 

IN 


S pätestens seit das Internet durch seine vie¬ 
len bunten Web-Pages multimediales Ima¬ 
ge erlangt hat, ist das Netz der Netze absolut. 
Das Web ist aber bekanntlich nicht nur eine 
Ansammlung bunter Seiten, durch die sich 
der Web-Surfer klickt, sondern hat noch viel 
mehr zu bieten. 

Das Fundament des Internets wurde vor ca. 
30 Jahren durch US-Regierungsstellen gelegt. 
Sie entwickelten das ARPANET -ein Netzwerk, 
das für die Kommunikation der US-Regierung 
nach einem Atomkrieg bestimmt war. Die Idee: 
Alle Komponenten sollten dezentral sein, so daß 
die einzelnen Teile des Netzes auch nach einem 
Atomschlag unabhängig voneinander funktio¬ 
nieren würden. Es war dabei uninteressant, wel¬ 
chen Weg die Daten-Pakete nehmen - sie muß¬ 
ten nur ans Ziel kommen. Das ARPANET wurde 
immer mehr von (zunächst militärischen) For¬ 
schern verwendet, um Daten zu verschicken. Es 
entwickelte sich zu einer Art elektronischem 
Postamt - deswegen auch E-Mail. Da das Netz 
dezentral war angelegt, wuchs es immer mehr 
und wurde Anfang der 90iger Jahre zum Inter¬ 
net, wie wir es heute kennen. Die Verbindung 
mit den Universitäts-Rechnern verhalf dem In¬ 
ternet zum Durchbruch. Durch die Struktur des 
Internets, läßt es sich schwer kontrollieren. Die¬ 
se Tasachc sorgte in jüngster Vergangenheit für 
eine lebhafte Disskussion - vor allem bei den 
Politikern rund um den Erdball. 

Dienste im Internet 

Das Web teilt sich in vielfältige Dienste 
und Zugriffsmöglichkeiten auf. Hier die wich¬ 
tigsten: 

Mail ist die elektronische Post im Web. Mit 
diesem Service können Sie Briefe an andere 
User verschicken. 

IRC bedeutet Internet Relay Chat und ist ein 
Online-Disskusions-Forum. In speziellen 
Kanälen können User in Echtzcit miteinander 
chatten (unterhalten). 


Alle Welt redet vom Internet - klar doch, daß die C-64- 
Fans auch dabei sein wollen. Wie's geht und wie Sie die 
ersten Klippen im Internet-Archipel sicher umschiffen, 
wollen wir Ihnen in diesem Kurs zeigen. 


Web-Pages sind Informationsseiten die im 
HTML-Standard gestaltet sind. Neben Text 
lassen sich Grafiken und neuerdings sogar 
Animationen und Sounds einbinden. Zum Be¬ 
trachten benötigt man einen Browser Für den 
C 64 existiert ein solches Programm noch 
nicht. Brotkasten-User müssen auf das Lynx- 
Protokoll zurückgreifen, das die Seiten im 
Textmodus zeigt. 


News ist ein Service, der nach verschiedenen 
Themen (Newsgroups) geordnet ist. Ein an ei¬ 
ne Newsgroup abgeschickter (geposteter) Ar¬ 
tikel ist im gesamten Netz lesbar. Es besteht für 
alle die Möglichkeit, auf Fragen zu antworten. 

FTP bedeutet File Transfer Protokoll und er¬ 
möglicht den Zugriff auf Programme im In¬ 
ternet. FTP-Server bieten freikopierbare Pro¬ 
gramme - so auch sehr oft für den C 64. 
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FH Der Login in den 
Unix-Rechner hat ge¬ 
klappt -eine 
Meldung über eine 
neue Mail wir gezeigt 



[XI Im IRC: vor jeder 
Meldung steht der 
Nick des Users - 
die Namen danach 
zeigen an, für 
welchen Teilnehmer 
die Meldung 
gedacht ist 
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_ Die IRC-Befehle 


/dcc nick file Datei mit Namen fite an den User mit dem Spitznamen nick direkt schicken 

/join #name am Kanal name teilnehmen 

/list zeigt alle verfügbaren Kanäle 

/list -min n zeigt alle Kanäle mit mindestens n Teilnehmern 

/list -max n zeigt alle Kanäle mit maximal n Teilnehmern 

/list -topic zeigt alle Kanäle mit einem Topic (Thema) 

/me eigene Tätigkeit beschreiben 

/msg nick Nachricht an einen User mit dem Spitznamen nick schicken 
/nick Spitzname wählen 

/part Kanal verlassen 

/say eine Aussage bekräftigen - meist wird der Text in einer anderen Farbe gezeigt 

/who zeigt die Angaben über die Teilnehmer eines «Kanals - wird der Name 

vergessen, listet das Programm die Namen aus allen verfügbaren Kanälen 


So geht's ins Internet 

Für die Reise mit dem C 64 durch den Da¬ 
ten-Dschungel, benötigen Sie ein Modem und 
ein Terminal-Programm. Wir empfehlen ein 
schnelles Modem (14.400 Baud), die High- 
Speed-Schnittstelle “Swiftlink” bzw. “Da- 
tablasf' und als Software "Novaterm 

Außerdem brauchen Sie noch einen Zugang 
zum Internet - quasi die Auffahrt auf den In- 
fonnations-Highway. Diesen Zugang bekom¬ 
men Sie bei einem Provider (s. Übersicht). Da 
sich die meisten Netzanbieter auf PC und Co. 
eingeschossen haben, müssen Sie bei der Wahl 
aufpassen. Mit dem C 64 kann man nur per 
Shell-Zugang die Dienste im Web nutzten. Das 
heißt: wie bei einer Mailbox wählen Sie sich in 



[äjE-Mails lesen Sie am besten mit mailx 


den Knotenrechner ein. Der fragt beim Login 
nach Ihrem Namen und dem Paßwort. Danach 
gelangen Sie in ein Menü oderdirket in ein Ein¬ 
gabe-Prompt (z.B. Unix-Ebene, s. Abb. 1), 

Bei der Menü-Varinate können Sie nun zwi¬ 
schen den Diensten auswählen, die der Provi¬ 
der anbietet. Es verzeigt ins gewünschte Un¬ 
terprogramm (z.B. IRC oder Telnet). 

Ist sofort das Unix-Prompt auf dem Schirm zu 
sehen, müssen Sie sich per UNIX-Anweisungen 
durch die einzelnen Verzeichnisse hangeln und 
per Hand die Dienstprogramme starten. Das 
muß nicht unbedingt von Nachteil sein, sondern 
ist oft effizienter, flexibler und gar nicht so 
schwer - keine Angst Leute, einfach probieren! 

Da viele Internet-Anbieter nur noch die Ein¬ 
wahl ins Netz per TCP/IP-Stack (Slip-Dial) er¬ 


lauben. benötigen Sie eine spezielle Software. 
Die Demo-Software von Daniel Dallman er¬ 
möglich diesen Zugang. Das Programm finden 
Sie in Ausgabe 1/96 bzw. 6/96. Mil dem inte¬ 
grierten Telnet- bzw. IRC-Client geht’s dann 
durchs Internet. Mehr Informationen zu die¬ 
sem Thema finden Sie im nächsten Kursteil. 

E-Mail - die Post im Netz 

T-Online-User oder Mailbox-Besucher ken¬ 
nen elektronische Post sicher schon. In einem 
‘ Postfach’’ werden Nachrichten abgelegt. Um 
E-Mails zu versenden bzw. zu empfangen, 
benötigt man eine Adresse. Sie werden nach 
einem speziellen Schema vergeben: 
user@doniain. toplevel 


*** Der Comput 

C16-C116-PLUS/4-1541 
Drucker-1530-1531 -V( 

er-Spezialist *** 

-1551 -1571 -1581 - C64 - 
120 - CI 28 - C128D - PC 

Hardware 

Drucker-Spooler, Bücher, 256-KB- 
RAM-Erweiterung P4.C16-C116- 
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 - 
Tauschgeräte und Platinen. Maus 
mit Adapter + Treibern, RS232-, 
DFÜ- + Centronics4nterface mit 
Software, verstärkte Netzteile 
1200 und 1400 mA für C16/116, 
EPROMs, Handbücher + Anlei¬ 
tungen, Module, Joysticks, Dis¬ 
ketten, IEC488 Int., PLUS4 in 
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB- 
Erweiterung für CI 6/116, ROM- 
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das 
große PLUS4-Buch für 19,50 DM. 
Datasetten-Justage II. - Paddle 
Sonderanaebote: Netzteile. Drucker. 
CI6. C116, Monitore, Computer, Kabel.. Floppy- 
Köple, Platinen 1541II, Commodore ICs, Transistoren 

Software 

Free-, PD-, Shareware, Anwen¬ 
derprogramme, DFÜ, RS232, 
Centronics, Superbase, Figforth, 
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel¬ 
USA +• Ungarn Softw., Turbotape 
SUPER für 64 KB Comp., alle 
Disketten randvoll mit 170 KByte 
Programmen für je 19,50 DM. 
GEOS, PAOS für P4, Sound-, 
Sprach- und Modulsoftware, 
Original GEOS, Vers. 3,5 für P4 + 
1551, Kopier- und Knackprogram¬ 
me, Maschinensprache, CALC + 
Script in Deutsch, Nibbler 
(ca. 5 Pf ./Kilobyte). 

Rabatte für Disketten: 

5 10 15 20 30 50 75 Stück 

15 20 25 30 40 50 60% 
jetzt nur noch 9,50 DM/Disk 

Reparatur + Service Beratunas-Service 19.00-20.00 Uhr + a. Absprache 

Reparaturen ab nur29,50 DM + Material in 24 Std. Alle Originalersatzteile, 
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile. 
Floppy-Reparaturab 39.50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren, 
Quarze, alle Netzteile, Tauschgeräte und Platinen, LEDs, Schaltbilder, 
ICs. Paddle + Kabel, EPROM-Bänke mit 12 x Drehschalter und 2x6 
Steckplätzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen 
Störstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software. 

Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung sowie Informationen 
mit Tips und Tricks sowie unseren Kunden-Beratungs-Service 

*** ELEKTRONIK-TECHNIK Ing. Uwe Peters VDI/DGQ *** 

Tannnenweg 9, D-24610 Trappenkamp, Tel.: 04323/3991 FAX/MODEM/DFÜ 4415 


C64-Bücher 

jetzt zum 
Spottpreis! 

Wir vom Computer-Flohmarkt/Brotkasten live haben noch einen Restposten mit 
10 verschiedenen Büchern für den Commodore 64 auf Lager. Diese Bücher 
gibt es nur bei uns und sonst nirgendwo. Es sind wohl mit die letzten Bücher für 
den Commodore 64 überhaupt. Wenn die weg sind, gibt es nichts mehr. Das ist 
also eure letzte Chance, günstig an C64-Bücher ranzukommen. Beeilt euch, 
denn die Bücher könnten bald ausverkauft sein. 

Zusammen wiegen die 10 Bücher 3080 g und haben 1900 Seiten. Es sind Bü¬ 
cher aus den Verlagen Fflaum, Hueber, Birkhäuser, Heise und Idea Alle Bü¬ 
cher sind völlig neu und meist eingeschweißt. Es handelt sich also um keinen 
Schrott, sondern um beste Qualität. Früher kosteten die Bücher zusammen 
über 300 DM. 

Diese Bücher bekommi Ihr zum einmaligen Paketpreis von 60 DM, pro 
Buch also nur 6 DM. Laßt euch diese einmalige Chance nicht entgehen. 

Diese 10 Titel sind in eurem Paket enthalten: 

Basic mit Pfiff • Basic für Tischcomputer • Programmieren - Keine Ah¬ 
nung? • Computermusik 64 • C64 - Programmieren leichtgemacht • 
C64 Musikbuch • Adventure-Spiele auf dem C64 • Packende C64-Spie- 
le • Basic-Computerspiele für den C64 • 60 Programme für Ihren C64 

Versandkosien bei Vorauskasse (bar, Scheck oder Briefmarken) 9 DM (Aus¬ 
land 25 DM), bei Nachnahme 16 DM. Ausland nur Vorauskassel 
Bestellungen bitte an: 

Computer-Flohmarkt, Postfach 66, 75430 Maulbronn 
Tel. 07043/8036, Fax 07043/7699 

Rund 20 Seiten Texte für C64/128 - Wo? Im neuen Computer-Flohmarkt! Ko¬ 
stenlose Kleinanzeigen, Hardware, Sottware, Clubs. Kontakte + Erfahrungsaus¬ 
tausch. viele Fragen und Antwonen, Tips + Tncks, Programme, Literatur, Soft¬ 
wareliste. Geos. CP/M. Assembler. PD und vieles mehr. Außerdem viele Seiten 
für Amiga und PC! Jetzt wieder ganz neu bei eurem Zeitschriftenhändler! 

20 Seiten für C64/128 im neuen Computer-Flohmarkt! 
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An Hand der E-Mail-Adresse des 64’er-Ma- 
gazins, wollen wir das E-Mail-Syslem erklären: 

64er@magnam edia. de 

Als User-Name wurde unserer Zeitschrift 
durch unseren Weh-Master (Betreuer unseres 
Internet-Systems) die Bezeichnung 64er ge¬ 
geben. Die Domain heißt magnamedia und ist 
der Name für den Web-Server (Computer im 
Netz), auf dem sich der User einloggt. 

Die Domain vergibt INTERNIC - ein in¬ 
ternationales Gremium, das darauf achtet, daß 
die Namen nicht doppelt im Netz existieren. 
Toplevel ist das Kürzel eie und zeigt an, in wel¬ 
chem Land sich der Web-Server befindet. In 
unserem Fall steht de für Deutschland. Eine 
Ausnahme bilden die Kürzel com oder edu, 
die für kommerzielle Teilnehmer bzw. Hoch¬ 
schulen in den USA stehen. In der Tabelle 
“Übersicht: Toplevel” finden Sie einige aus¬ 
gewählte Bezeichnungen. 

Die Domain muß sich nicht immer nur auf 
eine Bezeichnung beschränken, sondern ist 
sehr oft unterteilt: 

domain=computer.subdomain.main 

Ein Beispiel: 
rz.uni-koeln.uni-net 

Der Computer ist hier rz und soll für das 
Rechnenzentrum stehen. Dieser Rechner be¬ 
findet sich im Netz der Subdomain uni-koeln, 
der wiederum mit dem Hauptrechner (main) 
imi-net verbunden ist. Die Beispiel-Adresse ist 
natürlich fiktiv gewählt. 

Wenn ein User im Internet eine Nachricht 
ans 64’er-Magazin abschickt, funktioniert das 
in der Praxis so: 

Der Mail-Server des Senders - Rechner der 
die elektronische Post verschickt - ermittelt als 
erstes das Toplevel und sendet die Mail an 
Hand der Endung de nach Deutschland. Dort 
nimmt ein anderer Rechner die Post engegen 
und stellt sie der Domain zu. In unserem Fal¬ 
le bekommt der Mail-Server des Magna-Me- 
dia-Verlags die Post. Er legt die E-Mail ins 
64’er-Postfach. Bei unserem zweiten Beispiel 
( rzuni-kneln.uni-net ) macht die Mail noch 
zweimal Zwischenstation. Sie gelangt nach der 
Verteilung in Deutschland erst einmal zu uni - 
net. Der Rechner schickt sie weiter zur Uni¬ 
versität in Köln und von dort zum ange- 
schlossenen Rechenzentrum. Diese packt die 
Nachricht ins Postfach des Teilnehmers. 

Wenn Sie einmal den Weg einer Mail ver¬ 
folgen wollen, nutzen Sie die Anweisung tra¬ 
ceroute. Dieser Befehl ermittelt den Wer zu 
einem Host (Teilnehmer im Web). Die Syntax: 
traceroute host 

Der Host ist ein Rechner, der mit einer be¬ 
stimmten Domain verbunden ist. Es reicht also 
nicht aus, die Adresse der Domain anzugeben. 
Sie müssen noch die Rechnerbezeichnung 
hinzufügen. Beispiel: 

Domain - firma-abc 

Host - postamt 

Die komplette Syntax des Befehls: 
traceroute postamt.firma-abc 

Die Namen in der Hostbezeichnung ver¬ 
waltet ein Names-Server, da die einzelnen 
Hosts normalerweise durch Nummemcodes 
präsent sind(z.B. 137.208.3.33 - falbala.wu- 
wien.ac.at). Sie können auch jederzeit die 
Nummer des Hosts benutzen, was aber doch 
ein wenig umständlicher ist. Bei der Ermittlung 
der Mail-Route, zeigt Ihnen der Rechner den 
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vollen Namen und die Nummer an. Für den 
privaten Internet -Teilnehmer setzt sich die 
E-Mail-Adresse meist nach folgendem Sche¬ 
ma zusammen: 
benutzer@provider.toplevel 
Den Benutzemamen erhalten Sie von Ihrem 
Provider bzw. geben Sie dem Anbieter durch, 
der Ihnen Ihr Postfach einrichtet. Die Domain 
(hier provider ) steht bei der Provider-Wahl 
eigentlich fest und leitet sich vom Namen 
des Anbieters ab. Toplevel hängt vom Standort 
bzw. Status des Providers ab. 

Beim Einloggen ins Internet zeigt Ihnen der 
Server entweder automatisch oder per Nach¬ 
frage an, ob Sie Nachrichten in Ihrem Postfach 
haben. Wenn Sie nach der Internet-Einwahl in 


Telnet_ 

Das Programm ist ein Protokoll, das der 
Kommunikation mit anderen Rechnern 
dient. Es setzt eine Standleitung und das 
TCP/IP-Protokoll voraus Wenn Sie sich 
per Shell-Zugang in einen Internet-Knoten 
einwählen, müssen Sie das Programm auf 
dem Einwahlrechner starten. Er arbeitet 
quasi als Sklave, schickt die Daten und der 
C 64 zeigt das Ergebnis mit Hilfe des Ter¬ 
minal-Programms an. Diese Programme 
können Datenbanken, Mail-Tools oder ein 
IRC-Client sein. DerTelent-Start erfolgt wie¬ 
derum per Menü-Auswahl oder durch Ein¬ 
gabe von telnet User, die das TCP/IP-Pro¬ 
tokoll von Daniel Dallmann nutzen, haben 
ein Telnet-Programm integriert. Im Gegen¬ 
teil zur oben beschriebenen Methode, läuft 
Telent nun auf dem C 64. 

Durch Eingabe von HELP oder 7 bekommt 
man die verfügbaren Telent-Befehle auf 
dem Schirm angezeigt. 


IRC-Server 


irc.cef.net 

irc.portal.net 

irc.funet.fi 

irc.pspt.fi 

irc2.epix.net 

Übersicht: Toplevel 

Abkürzung 

Land 

at 

Österreich 

au 

Australien 

ca 

Kanada 

ch 

Schweiz 

de 

Deutschland 

dk 

Dänemark 

fi 

Finnland 

fr 

Frankreich 

hu 

Ungarn 

il 

Israel 

nz 

Neuseeland 

ip 

Japan 

nl 

Niederlande 

no 

Norwegen 

se 

Schweden 

uk 

Großbritannien 

US 

USA 

za 

Südafrika 

com 

Firmen 

edu 

US-Hochscbulen 


ein Menü gelangen, steht meist der Mail-Ser¬ 
vice zu Verfügung. Per Tastendruck gelangen 
Sie in ein Programm. Wenn Sie im Eingabe- 
Prompt (s. Abb. 1) landen, können Sie z.B. mit 
den Befehlen des Programms Telnet (s. Kasten 
“Telnet") nach Ihren Mails fragen. Dazu dient 
die Anweisung mail. Sie läßt sich mit ver¬ 
schiedenen Optionen verbinden. Diese können 
je nach verwendetem Rechner und Betriebs¬ 
system ein wenig differieren. Mit man mail 
oder man sendmail bekommt man fast immer 
die verfügbaren Optionen auf dem Bildschirm 
angezeigt. Probieren Sie auch einmal mailxl 

Der IRC - 

Unterhaltungen im Web 

Eine der beliebtesten Einrichtungen im In¬ 
ternet ist der IRC. IRC bedeutet Internet Re- 
lay Cchat und wird von vielen Leuten mit dem 
CB-Funk verglichen. Hier kann man sich mit 
Usem rund um die Welt unterhalten (chatten). 
Das Themen-Spcktrum ist unerschöpflich und 
reicht vom Autorennen über Computer ( wie 
den C 64) bis hin zu Religionen. Um den In¬ 
ternet-Dienst zu nutzen, müssen Sie ein IRC- 
Programm haben oder das Programm im Tel¬ 
net-Protokoll aufrufen - einfach nach der 
Aktivierung von Telnet (s.Kasten) IRC ein¬ 
geben. Jetzt stehen Ihnen zahlreiche Befehle 
zur Verfügung (s. Tabelle “Die IRC-Befehle' , ). 
Als erstes müssen Sie die Verbindung mit ei¬ 
nem IRC-Server aufbauen: 

/Server <chat> 

Der Befehl verbindet nun Ihren C 64 über 
den Intemet-Knotenrechner mit dem IRC- 
Scrvcr <chat>. Eine Liste finden Sie in un¬ 
serem -ServiceKasten “IRC-Server”. 

Dabei muß der Server nicht unbedingt "um 
die Ecke” stehen, sondern kann sich durchaus 
auch am anderen Ende der Welt befinden. Die 
IRC-Rechner sind in Netzen verbunden und 
tauschen Daten aus. Diese Tatsache ist Grund¬ 
lage für die Unterhaltung von Usem rund um 
die Welt. Um zu chatten muß man aber erst 
einmal einen Kanal “betreten". In diesen 
Kanälen (Channels) werden die getippten Bot¬ 
schaften transportiert und später an die ein¬ 
zelnen Teilnehmer weitergegeben. 

/join #channel 

sorgt für die Teilnahme an einem Kanal, der 
channel heißt. Der Befehl erzeugt aber auch 
einen Kanal - sprich sie können einen solchen 
neu erzeugen. Bevor Sie aber soweit sind, soll¬ 
ten Sie einem bestehenden Kanal beitreten. 
Die Anweisung Aist zeigt alle existierenden 
Kanäle an. Unter Umständen kann dieser Vor¬ 
gang sehr lang dauern, da die Zahl der Kanäle 
in die hunderte geht. 

Die in der Tabelle “IRC-Server” Rechner 
bieten den beliebten Kanal “#c-64", in dem 
sich viele C-64-Fans und Szener regelmäßig 
zum Gespräch treffen. Für den Einsteig emp¬ 
fiehlt sich aber der Kanal “#germany" - hier 
treffen sich Neueinsteiger. Außerdem emp¬ 
fiehlt es sich, die Netiquette zu lesen - das ist 
eine Art Internet-Knigge. Die Web-Adresse 
der deutsche Version: 
http://wwrf.ping.at/guides/neUnayer/ 

Sie können den Text mit Hilfe des LYNX- 
Protokoll lesen - dazu aber mehr in der näch¬ 
sten Ausgabe. JÖRN-ERIK BURKERT 
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SOUND 


Faszination 

Scxjndchip 

Sounds von Rob Hubbard oder Chris Hülsbeck gehören zu den Perlen der 
C-64-Musikgeschichte. Damit die tollen Tunes nicht in den irgendwelchen 
Disketten boxen vergammeln, gibt's jetzt für Mac, Amiga & Co. spezielle 
Player, die die Brotkasten-Hits zu neuem Leben erwecken. 


j ftB im» WlndowT 


EVH 



Die PowerPC- 
Version von 
SIDPLAY : die Mixer- 
Funktionen und das 
File-Handling des 
Programm sind sehr 
bedienungs¬ 
freundlich 


D ie SID-Tunes zu konvertieren und mit ei¬ 
nem modernen Soundprogramm abzu¬ 
spielen, wäre sicher die einfachste Methode, 
C-64-Musik auf anderen Computer-Systemen 
erklingen zu lassen. Ein Extra-Player ist aber 
viel komfortabler und erspart die Konvertie¬ 
rung. SIDPLAY ist so ein Programm, das auf 
den verschiedensten Plattformen Playerfunk- 
tionen übernimmt. 

Die Geschichte 

SIDPLAY emuliert den C-64-Soundchip SID 
(MOS 6581) und den Prozessor 6510 auf ei¬ 
nem PC unter MS-DOS. Autor des Programms 
ist Michael Schwendt und es basiert auf dem 
Amiga-Programm “PlayS/D" von Per Haakan 
Sundeil und Ron Birk. SIDPLAY erlaubt aus¬ 
schließlich das Abspielen von C-64-Tunes und 
darf auf keinen Fall mit dem Programm 
“Stereo Sidplayer" von Mark Dickenson ver¬ 
wechselt werden. 

Die SIDPLAY-Versionen 

Für Apples PowerMac hat der Geos-Warp- 
Programmierer Andreas Varga das Tool por¬ 
tiert. Dabei hat er dem Programm ein kom¬ 
fortables Interface spendiert. Dazu kommen 
noch ein umfangreiches Lade-Menü und Iei- 
stunsgfähige Mixer-Optionen. 



Das Original: „PlaySID" auf dem Amiga 
war Vorbild für „ SIDPLAY ‘ 

Für Acom-Computer gibt's auch eine spe¬ 
zielle Variante. Neben dem Player hat Autor 
Dennis Bogartz dem Programm auch eine 
Klaviatur verpaßt. Das Programm läuft selbs- 
verständlich komplett im Multitasking. 

Für Windows hat Adam Lorentzon ein 
Frontend entwickelt. SIDPLAY für Windows 
ist in einer 16-Bit (Windows 3.X) und einer 32- 
Bit Version (Windows 4 )5/NT) verfügbar. 


Die Begeisterung für SID-Tunes überrollt Li- 
nux-Recher, SUN- und SGl-Systeme. Für die¬ 
se Rechner wurden auch SIDPLAY- Versionen 
programmiert. Für IBMs Betriebssystem OS/2 
wird es demnächst auch ein SIDPLAY geben. 

Funktionen und Qualität 

Die einzelnen Systeme unterscheiden sich 
wesentlich in den Programm-Funktionen. Hier 
hat die PowerMac-Version (noch im Beta-Sta¬ 
dium) deutlich die Nase vom. Datei-Handling, 
Mix-Funktionen und Player-Steuerung sind 
excellent und sehr komfortabel. 

Der Mac-Version 
ist SIDPLAY für 
Acom-Systemen 
dicht auf den Fersen. 

Etwas abgeschlagen 
geht die Windows- 
Version ins Ziel - 
aber hier handelt es 
sich noch um ein Be¬ 
ta-Release und es 
kann sich noch viel 
tun. Das Amiga-Vor¬ 
bild 1 PlaySID" zeigt 
sich auch üppig: Play¬ 
er, Wellenform-Dis¬ 


play und ein Viewer für C-64-Grafiken (z.B. 
Koala, Art Studio) sind an Bord. Leider wird 
bei Programmende der Speicher nicht ordent¬ 
lich aufgeräumt. Erst nach einem Reset laufen 
Anwendungen mit SoundunterstüLzung wieder 
sauber. 

Den C-64-Sound geben alle Player sehr gut 
wieder und bieten darüberhinaus zahlreiche 
zusätzliche Gimmicks (z.B. Stereo-Sound). 

Für manche mögen die Programme Spiele¬ 
reien sein - sie sind aber doch eher der Beweis, 
daß der C 64 noch immer faziniert und wei¬ 
terhin lebt! 


Jörn-Erik Burkert 


Infos zum Programm im Web_ 

Zu den vorgestellten Programmen gibt's zahlreiche Infos im Internet. 

Hier die wichtigsten Adressen: 

SIDPLAY MS-DOS - Michael Schwendt: 

http://www.student.nada.kth.se/-d93-alo/c64/Sidplay/sidplay.html 
SIDPLAY Mac-OS - Andreas Varga 
http://stud1.tuwien.ac.at/-e9426444/sidplay/ 

SIDPLAY Windows/Beta - Adam Lorentzon 
http://www.student.nada.kth.se/-d93-alo/c64/spw/ 

PlaySID - Per Mark Haakan und Ron Birk 

http://www.student.nada.kth.Se/~d93-alo/c64/Sidplay/sidpfaq.html#psidsite 
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Vorname,Name 


Straße, Hausnummer 


PLZ. Wohnort 


Datum / Unterschrift 


Bestellen Sie per Coupon bei: 
MagnaMedia / Erdem-Leserservice 
Postfach 1823 
84471 Waldkraiburg 


Per Telefon: 
08638 / 96 70 70 
Per Fax: 

08638 / 96 70 55 
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Nur noch hier erhältlich! 

letzt sofort bestellen - per Post oder FAX ! 


BESTELLCPUPPN 

Ich bestelle folgende 64er Sonderhefte: 


SH-Nr. 

SH-Nr. 

SH-Nr. 


Sonderhefte mit Diskette je 1 0,- DM 



DM 

Sonderhefte"! 28er“ je 1 0,- DM 



DM 

Ich bestelle Sammelbox(en) 

DM 

zum Preis von je dm 14,- Gesamtbetrag 

DM 


Ich bezahle den Gesamtbetrag zzg.6,-DM Versandkosten 
□ nach Erhalt der Rechnung. □ per Scheck anbei 





















TEST 


Festolatten-Tool 


Auf K 



fdruck 


Lange Zeit mußte man sich mit JiffyDOS-Kommandos 
zäh und langwierig durch die zahlreichen Partitionen 
und Directories der CMD-Festplatte hangeln - der "HD- 
Commander" soll nun Abhilfe schaffen. Was leistet das 
Tool aus Österreich? Lesen Sie unseren Test! 


Die übersichtliche 
Oberfläche des HD- 
Commanders macht 
das Festplatten- 
Handling einfach 



D er “HD-Commander 2.1" des Program¬ 
mierers Herbert Bock soll wesentliche 
Erleichterungen beim Umgang mit den Fest¬ 
platten von CMD bringen. Vor allem das lä¬ 
stige Durchsuchen der Partitionen nach den ge¬ 
wünschten Programmen entfällt beim Einsatz 
des Programms aus der Alpenrepublik. Zu¬ 
sätzlich bietet der HD-Commander die Mög¬ 
lichkeit. bis zu 30 Programme durch schlich¬ 
ten Tastendruck zu starten. 

Das Programm besteht eigentlich aus zwei 
Teilen: dem “Ecommand'’ (Installations-Pro¬ 
gramm) und dem “Commander”, dem eigent¬ 
lichen Herzstück des Tools. Vor Einsatz des 
HD-Commanders muß man mit Ecommand 
die Tastenbelegung definieren, mit der Pro¬ 
gramme auf der HD per Shortcut gestartet 
werden sollen. Ecommand ist. wie der gesam¬ 
te HD-Commander. kinderleicht zu bedienen. 
Das Handbuch gibt nützliche Tips für jeden Ar¬ 
beitsschritt. Nach dem Speichern der Konfi¬ 
guration kann man dann zügig loslegen. 

Der Commander präsentiert sich übersicht¬ 
lich - eine im unteren Bildschirmteil permanent 
eingeblendete Menüleiste zeigt die Funkti¬ 
onstastenbelegung Die Tasten A bis P, bzw. 
nach Umschaltung mit CTRL/PFEIL NACH 
OBEN, kann man die zuvor festgelegten 
Programme starten. Die Taste H hat eine Son¬ 
derfunktion - mit ihr kommt man ins Menü 
"HD-Jobs ". Hier lassen sich u.a. Partitionen 
anzeigen, Verzeichnisse bzw. Partitionen wech¬ 
seln und das Untermenü “Super HD-Jobs " ak¬ 
tivieren. Mit dessen Hilfe kann der User den 
Schreib/Lesekopf der Festplatte manuell par¬ 
ken oder die Uhrzeit einstellen. Die Funkti¬ 
onstasten sind JiffyDOS-kompatibel belegt. 
In beiden Teilen des HD-Commanders (Haupt- 


und Installations-Programm) sind Bild¬ 
schi rmschoner integriert, die nach einer be¬ 
stimmten Zeit ohne Action am Computer den 
Screen mit der Hintergrundfarbe füllen - beim 
Commander schwarz und im Ecommand rot. 
Allerdings reagiert der Bildschirmschoner nur 
auf die 5PAC£-Taste. Positiv zu bemerken: al¬ 
le Ausgaben (Directories und Partitionslisten) 
lassen sich direkt auf einem Drucker (muß se¬ 
riell angeschlossen sein) ausgeben. DieCMD- 
Uhr in der Harddisk oder in anderen CMD- 
Geräten wird direkt ausgelesen und am unteren 
Bildschirinrand eingeblendet. Durch das stän¬ 
dige Auslesen der CMD-Uhr wirkt die Tasta¬ 
turabfrage ein wenig umständlich. Das wäre 
nicht unbedingt notwendig gewesen, denn ein¬ 
maliges Auslesen und die Verwendung der in¬ 
ternen C-64-Uhr hätte es auch getan. Man 
muß einfach ein bißchen länger als gewohnt 
die Finger auf den Tasten lassen. 

Ein kleiner bug fiel trotzdem auf: Bei 
falscher Bedienung erklingt ein leiser Gong, 
der auf die eben erfolgte fehlerhafte Eingabe 
aufmerksam machen soll. Der Nachteil: beim 
Starten eines gefreezten Programms per HD- 
Commander, ist der Gong nun ständig zu 
hören. Ein Resultat der Reaktivierung des 
SIDs bei voller Lautstärke - eine Eigenschaft 
die einige Freezer haben. Für diesen Effekt 
kann man dem Programmierer des HD-Com- 
manders keinen Vorwurf machen. 

Ein etwas größerer Nachteil des HD-Com¬ 
manders: er setzt auch den Beschleuniger 
JiffyDOS im C 64 voraus. Zwar ist er in der 
Hardisk standardmässig eingebaut, auf C-64- 
Seite muß man es dazukaufen, da ohne Jiffy¬ 
DOS der HD-Commander seinen Dienst ver¬ 
sagt. Dafür gibt es aber ein dickes Plus, denn 


der HD-Commander funktioniert nicht nur mit 
Festplatten. Er spricht auch alle anderen Dis¬ 
kettenstationen von CMD und sogar RAMLink 
problemlos an. 

Wenn man das Mini-Basic Programm “RE- 
BOOT COMMANDER " den eigenen Bedürf¬ 
nissen anpaßt (Floppyadresse, Partitionsnum- 
mer) und dieses einen Block lange File in jede 
Partition kopiert, läßt sich der HD-Commander 
nach einem Ausstieg aus jedem beliebigem 
Programm mit der Kombination SH/FT+RUN 
in Sekundenbruchteilen wieder in den Speicher 
holen. Eine sehr nützliche Idee! Auch das 
Nachladen von Programmen, die auf Floppy 
Adresse 8 bestehen, ist nun kein Problem mehr: 
Einfach im Installationsprogramm angeben, 
daß das Programm auf der Festplatte nachladen 
möchte und die Sache ist erledigt. Vorteilhaft 
wäre noch eine File-Browse-Funktion, die lei¬ 
der im Installations-Programm fehlt. 

Dennoch: Für den moderaten Preis ist man 
sehr gut bedient. Mit dem HD-Commander ist 
die Verschwendung von Zeit für die Suche 
nach Programmen auf der Harddisk endgültig 
vorbei! Kurz gesagt: dem HD-Commander 
liegt eine geniale Idee zugrunde, die sicherlich 
ein bißchen vom Norton Commander für PCs 
abgekupfert ist. Der HD-Commander ist nicht 
nur kinderleicht zu bedienen und zu konfigu¬ 
rieren, sondern auch ebensoleicht zu installie¬ 
ren. Alle wichtigen Funktionen sind wie bei 
JiffyDOS integriert und erleichtern die Arbeit 
mit Festplatten. Floppies bzw. RAMLink von 
CMD drastisch. Günther bauer/lb 


r 64’er-Wertung:- 

Der HD-Commander 2.1 verwaltet Fest¬ 
platten und alle anderen Floppies bzw. das 
RAMLink von CMD. 


Positiv 


n leistungsfähihg und komfortabel 
3 preiswert 

□ sehr gutes Handbuch 

□ Nachladen von Programmen mit 
Adresse 8 von Harddisk 


Negativ 


□ Tastaturabfrage schwerfällig 

□ JiffyDOS wird vorausgesetzt 

□ nur Unterstützung serieller Drucker 


Wichtige Daten 


Bezugsadresse: Rudolf Sanda, 

Otto Probststraße 3/68/11, 

1100 Wien, Österreich 
Preis: 20 Mark 

Test-Konfiguration: C 64, 1541, FD 
4000, RAMLink 4MB, HD-40 


sehr gut 
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Coupon ausfüllen und einsenden an: 
MagnaMedia Verlag AG c/o 64 er Redaktion 
Postfach 1304, 85531 Haar 


Ja, Ich will das GEOS-System kennenlernen und bestelle: 

□ _x GEOS Light für nur je 29,00 DM 

zusätzlich bestelle ich: 

□ _x RAM-Erweiterung 256 Kb zu je 99,00 DM 

(wird unter GEOS light sofort erkannt und steigert Arbeitsgeschwindigkeit) 
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DRUCKER 



Sie gehören zu den beliebtesten Grafikddruckpro- 
grammen des C 64: PrintMaster und TopPrint. Was 
dabei störte, war die quälend langsame Druckausgabe 
übers serielle Interface. Mit unseren Patches können 
Sie ab sofort ein Parallelkabel einsetzen und Ihrem 
Drucker Flügel verleihen! 


Weitere Parameter sind nicht zu ändern, da 
die Geräteadresse sowieso auf „4“ eingestellt 
ist (die Sekundäradresse spielt hier keine Rol¬ 
le). Vor Programmstart ist „TopCen.Code“ zu 
laden und zu aktivieren. Das erledigt der Ba- 
sic-Lader „TopCen.Start". 

ANDREAS MEIER/BL 

GeoPaint-File: Fotosachen 


H ardware-Voraussetzung für den Gebrauch 
unserer Patch-Programme auf Disk sind 
Drucker mit Centronics-Schnittstelle, die per 
Parallelkabel mit dem Userport des C 64 ver¬ 
bunden sind. Die Patches auf unserer Disk zu 
diesem Heft sollten Sie wie folgt einsetzen: 

PrintMaster: 

Dieses kommerzielle Grafik- und Druck- 
programm aus den USA bietet Funktionen, die 
mit denen des bekannteren Software-Produkt 
..Printshop" nahezu identisch sind. Das Pro¬ 
gramm wird nicht mehr im Handel vertrieben 
(beachten Sie Computer- und Rohmarkt-An¬ 
gebote!). 

Kopieren Sie die Files ..Centro.Start. Cen- 
tro.Code und Centro. Batch“ auf Ihre Printma- 
ster-Arbeitsdiskette. Laden Sie anschließend 
das Basic-Programm 
LOAD .CENTRO.BATCH*, 8 

und starten Sie es mit RUN. Die Umwandlung 
dauert ca. 45 Sekunden. 

Wer anschließend sofort loslegen möchte, 
holt sich das Hauptprogramm in den Speicher: 
LOAD .PRINTMASTER",8 

und startet mit RUN. Ab sofort ist mit der neu¬ 
en Software-Konfiguration nur noch parallele 
Druckausgabe möglich. Möchten Sie dennoch 
zwischendurch einmal seriell diucken, müssen 
Sie das File „PRINTMASTER.OLD" zu la¬ 
den und zu starten. Wichtig: die Geräte-adres- 
sc muß bei den Voreinstellungen unter „Se- 
lup/Set Device Number“ mit „4“ festgelegt 
werden. 

Künftig muß man vor jedem Aktivieren des 
Startprogramms von PrintMaster „Centro.Co- 
de“ laden. Beim internen Reset von PrintMa- 
stcr bei Programmstart wird der neue Treiber 
ins Programm eingebunden. 

TopPrint: 

... wurde auf der Disk zum 64'er-Sonderheft 
72 mit ausführlicher Beschreibung und vielen 
Demos veröffentlicht (Achtung: das Heft gibt's 
noch Uber unseren Programmservice zu kau¬ 
fen!). Es ähnelt in den Funktionen „PrintShop" 
und „PrintMaster". 

Auch zu dieser Software sollten Sie die Da¬ 
teien „TopCen.Start, TopCen.Code und Top¬ 
Cen.Batch" auf die Arbeitsdiskette von Top¬ 


Print speichern. Hier wird ebenfalls das Basic- 
Programm aufgerufen: 

LOAD .TOPCEN.BATCH“,8 
und mit RUN gestartet. Nach zehn Sekunden 
hat die Patch-Datei ihre Arbeit beendet und die 
entsprechenden Files auf der Work-Disk eta¬ 
bliert und umbenannt. Auch hier folgt der 
Centronics-Drucker ab sofort Anweisungen 
für parallele Druckausgabe. 

Mit der Anweisung im Direktmodus: 

LOAD .TOPPRINT", 8 

holt man das Hauptprogramm in den Speicher 
und kann sofort loslegen. Wer nach wie vor ei¬ 
nen seriellen Drucker benutzen will, muß da¬ 
zu die Datei „1 TOPPRINT" laden und akti¬ 
vieren. Selbstverständlich sind entsprechende 
Hardware-Interfaces Grundvoraussetzung. 


Eine Clip-Art-Sammlung der besonderen 
Art hat Dirk Weinhardt für alle Geos-Freaks 
zusammengestellt: einen Fotoapparat auf dem 
neuesten Stand der Technik, zerlegt in sämt¬ 
liche Bestandteile Linse. Zoom usw.). 

Mit den GeoPaint-Funktionen „Kopieren" 
und „Einkleben" kann man die Einzelbilder zu 
jeder beliebige Kombination zusammenstellen 
oder eigene Grafiken einfügen. Beispielswei¬ 
se eignen sich der zusammengesetzte Fotoap¬ 
parat oder diverse Teile quasi als Vorspann für 
ein Fotoalbum auf Disk (wobei man gescann¬ 
te Originalfotos verwenden sollte, die in 
Geos-Grafiken umgewandelt wurden). Es sind 
jede Menge Spielarten möglich - die interes¬ 
santesten Kombinationen finden Sie auf der 
Diskette zu diesem Heft. bl 



GeoPaint-Datei „Fo¬ 
tosachen“: akribisch 
genaue Darstellung 
einer modernen Ka¬ 
mera nebst aktuel¬ 
lem Zubehör 



TopPrint V2.0: C-64- 
Software-Klassiker 
für Briefköpfe, Einla¬ 
dungskarten, Schil¬ 
der etc. Ab sofort 
läßt sich die Druck¬ 
ausgabe auch per 
Userport und Paral¬ 
lelkabel realisieren. 
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Mit der ASTRASTAR Musicbox kann Bauer Toni 
zwischen 64 verschiedenen Musikrichtungen und 
31 Radioprogrammen wählen. 

Kuh Elsa mag den deutschen Schlager. 

Da läuft die Milch besonders gut. 

Erleben Sie die ASTRASTAR Musicbox live bei Ihrem 
TechniSat Fachhändler. 



ASTRASTAR Musicox AX 1 


Made in Germany 


Äadr 
• >.N'A 


D U n 
C i u 


ASTRASTAR AX 1 


Tecfini Sat 


TEST 

stereoplay 8.95 


ASTRASTAR AX 1 


Spitzenklasse 

Prais-lasIwigjywK 

gut bü tshr gut 


TechniSat 


TwhniSoO 

ASTRASWIAX1 


ASTRASTAR 

AX 1 

Gesamlurteil 


sehr gut 


GUT 




TechniSat Produkte erhalten Sie beim TechniSat 
Fachhändler oder bei teleropa Direktversand 
GmbH, Radersberg, 54552 Dreis-Bruck 




584/06/96 
























Software-Klassiker auf Diskette 




re Out 


Eine Herausforderung für alle 
Tüftelfreaks. Ziel des Spiels ist es, 
die Spielsteine umzufärben. Da¬ 
zu muß die Kugel, die nach ku- 
zer Zeit erscheint, durch die 
Röhren der Steine bugsiert wer¬ 
den und darf sich nicht ins Leere 
bewegen. Bis die Kugel ins Rol¬ 
len kommt, hat man wenige Au¬ 
genblicke Zeit und kann schon die 
ersten Spielsteine plazieren. Die 
Objekte lassen sich wie bei einem 
Schiebespiel mit dem Joystick be¬ 
wegen - immer mit dem Zeitlimit 
im Nacken! Hin und wieder wer¬ 
den Extras und Fallen auf der Ku¬ 
gel aktiv: sie schalten etwas, brin¬ 
gen Zeit-Boni, Power oder ver¬ 
nichten die Kugel! Ist ein Level 
gelöst, bekommt man ein 
Paßwort, das dem Einstieg in 
höhere Level ermöglicht. 


iele-Fieber 
mit dem C 64 


s ist unser Service für alle Leser, 
n 64'er-Software-Sammlung noch 
Lücken hat: Vier Super-Action- und 
Denksport-Games aus dem Spiele-Spek- 
trum des beliebtesten Home-Computers 
der Welt haben wir heute für Sie! 


Crillion II: die 
grüne Kugel 
räumt die grü¬ 
nen Steine 
gnadenlos ab. 
Hüten Sie sich 
aber vor den 
grauen Killer- 
Blöcken I 


Crillion 2 

Eine Kugel, die senkrecht in ei¬ 
nem Raum hin- und herschwebt, 
muß durch ein Labyrinth von Stei¬ 


nen dirigiert werden. Berührt sie 
einen Stein, löst sich der auf. Aber 
Vorsicht! Es gibt auch einige Ex¬ 
emplare, die der Kugel das Le¬ 
benslicht ausblasen. Neben den 
Killern exisitieren äußerst hilfrei¬ 





BESTELLCOUPON 

□ Ja, Ich bestelle die Software-Klassikerdisk mit Anleitung: 

64'er 8/96. Splele-Fieber 

_ Stück 5,25-Zoll-Dlskette (beidseitig bespielt) 

zum Preis von 9,80 Mark 

□ Ich bezahle den Betrag zzgl. 5 Mark Versandkosten 

□ bar per Vorkasse (Geld im Briefkuvert!) □ per Scheck anbei 

Name: 


Straße, Hausnummer: 

PLZ, Wohnort: 

Datum/Unterschrift: 

Schneiden Sie bitte den ausgefüllten Bestellcoupon aus. 
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an: 

ERDEM Development, Postfach 1823, 84471 Waldkralburg 

Telefon: 08638/9670-70 

oder bequem per Fax: 08638/9670-55 


che Objekte. Sie verhelfen dem 
Ball zu einer Extra-Portion Power 
oder färben ihn um. denn nur mit 
einem roten Ball lassen sich auch 
rote Felder abräumen. 

Um die insgesamt 25 Level zu 
lösen, hat man nur drei Bälle und 
braucht reichlich Fingerspitzenge¬ 
fühl und Spitzen-Reaktionen, um 
den Ball sicher durchs Wirrwarr 
zu steuern. 


Moons 

Im Weltraum ist die Hölle los, 
denn hinterlistige Aliens steuern 
auf die Erde zu und wollen die 
Menschen vernichten. Gesucht ist 
also ein waghalsiger Pilot, der mit 
seinem Gleiter lossaust und die 
Bösewichte vom Himmel fegt. Sie 
steuern mit dem Joystick in Port 2 
das Raumschiff auf seiner gefähr¬ 
lichen Mission. 

Mit dem Knopf aktivieren Sie 
Ihre Bordwaffe und heizen den 
Aliens ein. Ihre Bewaffnung läßt 
sich natürlich verbessern und 
macht Sie dann nahezu unbesieg¬ 
bar. Dazu sind lediglich die Ex¬ 
tras zu sammeln, die überall hcr- 
umschwirren. 


READ.ME-Datei 
mit Druckausgabe 


Eine umlassendo Anleitung zu die¬ 
sem Software-Produkt finden Sie 
auf der Diskette. 

Dazu lädt und startet man: 

LOAD 'READER VI*,8 
und startet mit RUN. 

Die Optionen des Hauptmenüs (zu 
den einzelnen Menüpunkten kommt 
man mit den Cursor-Tasten auf¬ 
wärts/abwärts): 

Floppy: Nach dem Tipp auf «RE¬ 
TURN» bringt der Screen das Di¬ 
rectory. Interessant sind hier ledig¬ 
lich die Dateien mit der Endung 
".TXT*. Bewegen Sie den Auswahl¬ 
balken per «CRSR auf/ab» und la¬ 
den Sie den gewünschten Anlei- 
tungstext mit «RETURN». 

Text: Lesen :... bringt die erste Bild¬ 
schirmseite. Geblättert wird eben¬ 
falls mit den Cursor-Tasten auf/ab. 
Mit «RUN/STOP» bricht man ab 
und kehrt ins Hauptmenü zurück 
Bei Suchen: Geben Sie einen ge¬ 
wünschten Begriff ein (z.B. einige 
Buchstaben, ein Wort oder einen 
ganzen Satz). Nach kurzer Zeit mel¬ 
det sich der Computer wieder mit 
der ersten Bildschirmseite, der 
Suchbegriff ist jetzt aber im folgen¬ 
den Gesamttext weiß markiert. 
Printer: ... schickt den Text in 40- 
Spaltenbrelte zum Drucker. Vorher 
stellt man im Druckermenü ein, ob's 
ein seriell angeschlossenes Com- 
modore- bzw. Epson-kompatibles 
Gerät ist, oder ob man statt dessen 
mit einem Parallelkabel am Userport 
(verbunden mit der Centronics- 
Schnittstelle) arbeitet. Gegegebe- 
nenfalls legt man fest, ob ein Zeilen¬ 
vorschub (Line Feed, LF) gemacht 
werden soll. 

Programmende: Damit kehren Sie 
wieder in den Direktmodus des 
Computers zurück. Die nun erfol¬ 
gende Fehlermeldung "Syntax Er¬ 
ror* ist bedeutungslos. 


Bully 

Steigen Sie mit einem Freund 
über die Bande des C-64-Eissta- 
dions und kämpfen Sie um den 
Sieg. Ein Eishockeyspiel, das trotz 
seiner Kürze sehr realitiätsnah ist 
und jede Menge Spielspaß ver¬ 
sprüht. 

Zu Beginn stehen Sie und Ihr 
Partner (es sind also zwei Joysticks 
notwendig) am Mittelbully. 
Drücken beide Parteien gleichzei¬ 
tig den Feuerknopf, wird der Puck 
freigegeben. Nun jagt man nach 
Lust und Laune hinter dem Puck 
her und klinkt dem Gegner einen 
Treffer nach dem anderen ein. Wer 
seinen Spieler in Position gebracht 
hat, drückt Feuer oder wagt eine 
Drehung und landet so ein Tor. 

Nach einigen Trainingsrunden 
auf dem Eis hat man alle Tricks 
drauf und kann zum großen Finale 
gegen seinen Freund antreten. 

Füllen Sie zur Bestellung unse¬ 
rer Spiele-Disk den Coupon auf 
der linken Seite aus. 
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Fehlen Ihnen noch einige Spieleklassiker 
in Ihrer Sammlung? Hier unser Angebot - 
tolle Games zu fairen Preisen. 


Winzer 


TransWorld 


Steigen Sie zum Weinkönig auf und erobern Sie 
den Markt mit Ihrem Traubensaft. Egal ob Franken 
oder Rheinland-Pfalz - in jedem Anbaugebiet wartet 
Ihre Chance. 


Werden Sie Fuhrunternehmer und bauen 
Sie Ihr Lastwagen-Imperium auf. Sie trans¬ 
portieren Waren aller Art quer durch Europa und müssen Ihren 
Fuhrpark in Schuß halten. Also Diesel getankt und losgelegt! 


Black Gold 

Glück auf! Graben Sie nach 
Kohle und machen Sie mit dem 
schwarzen Gold Geld. Sie kal¬ 
kulieren die Kosten und sorgen 
für die reibungslose Förderung. 


. 

BESTELLCOUPON 


Entern Sie fremde Schiffe und werden 
Sie Kaper-König in der Karibik. Abenteuer 
zwischen Planken und Reeling sind garan¬ 
tiert. 


Pirats! 


Microprose Soccer 

Das ultimative Fußball-Erlebnis auf dem 
C 64! Das Soccer-Game aller Zeiten! Spie¬ 
len Sie wie Klinsmann und Co. am Joy¬ 
stick. 




H 

* WMM 





Kennedy Approach 

Tauchen Sie in die Welt des Jumbos und 
Airbusse ein und regeln Sie das Flugge¬ 
schehen in den Vereinigten Staaten. Eine 
Simulation von Microprose. 


1 Titel 

Bestell-Nr. 

Anzahl 

Preis 

Simulations-Pack 

CT001 


20 Mark 

- TransWorld 




- Winzer 




- Black Gold 




Kennedy Approach 

CT002 


10 Mark 

Pirates! 

CT003 


10 Mark 

Rolling Ronny 

CT003 


10 Mark 

Microprose Soccer 

CT 004 


10 Mark 

Ich bezahle den Betrag zzgl. 5 Mark Versandkosten 


□ per Scheck anbei 

C per Bankeinzug 

Kto.Nr,: 


BLZ: 

Bankverbindung: 




Name: 


Rolling Ronny 

ln diesem Jump'n Run müssen Sie mit 
dem Clown Ronny durch die Level rollen. 
Der kleine Mann mit den Rollschuhen muß 
unzählige Aufgaben lösen und den Gegnern 
entwischen. 



Straße, Hausnummer: 


PLZ, Wohnort: 


Datum/Unterschrift: 


Schneiden Sie bitte den ausgetüllten Bestellcoupon aus, 
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an: 

ERDEM Development, Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg 

Telefon: 08638/9670-70 

oder bequem per Fax: 08638/9670-55 
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VORSCHAU 


Schwerpunkt 

Textverarbeitungen 


■ Übersicht: Textsysteme für den C 64 und 
C 128 im Blickfeld 

■ Tools: Hilfsprogramme für Textverarbeitungen 
auf Diskette im Heft 

■ Tricks, Kniffe und Druckertips zu Mastertext, 
Vizawrite, Startexter und Textomat 


Home Manager 

Die ultimative Datenverwaltung unter 
Geos ist universell einsetzbar und kom¬ 
fortabel zu bedienen. Erfassen und be¬ 
arbeiten Sie alle Ein- und Ausgaben 
Ihres Privatbudgets, inkl. tabellarischer 
und grafischer Bild- und Druckausgabe! 


Die nächste 
erscheint am 


Ausgabe 

23 . 8.1996 



_ Inserentenverzeichnis 


Data House.2 

PPE Hard- & Software .23 

CMD Direct Sales.29 


Stonysoft.31 

ELEKTRONIK TECHNIK.39 

Verlag Thomas Eberle .39 
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Das (Computerspiele-) 
Magazin mit neuem Design, 
komplett vierfarbig, 
vielen Spieletests, 
den aktuellen Trends, 

Tips und Strategien 
sowie wahlweise mit 
einer prallvollen CD-ROM. 


Das neue 

Power Play 


Eine tierisch gute Sache 
Mit oder ohne CD. 


3 x Power Play mit CD oder 
3 x Power Play ohne CD. 
Und das direkt nach Hause... 


POWER PLAY TEST-COUPON 


□ Ja, ich will Power Play ohne CD 

3 Hefte ohne CD für nur DM 13,50 (Sie sparen DM 6,-) 

□ Ja, ich will Power Play Extra mit CD 

3 Hefte mit CD für nur DM 27,- (Sie sparen DM 11,40) 

Wenn Sie nach Erhall des dritten Heftes nichts von mir hören, erhalte ich Power Play ohne CD zum 
Jahres-Abo-Preis von nur DM 70.80 (Ausland DM 94.80) oder Power Play mit CD für DM 138,- Jahres- 
Abo-Preis (Ausland DM 162,-) regelmäßig per Post frei Haus. Ich Kann jederzeit kündigen. 


Einfach den Coupon ausfüllen und senden an: 

Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm 
oder per Fax an 07132/959 244 

Vertrauensgarantie/Widerrutsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen 
einer Woche ab Aushändigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play. Abonnent-Service D-74168 
Neckarsulm widerrule. Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufe. 


Name/Vorname 


Straße/Hausnummer 


Datum/1. Unterschrift 2. Unterschritt 


Verlrauensgarantie/Wlderrulsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen 
einer Woche ab Aushändigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play. Abonnent-Service. D-74168 
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist genügl die rechtzeitige Absendung des Widerrufe. Ich 
bestätige die Kenntnisnahme des Widerrutrechts durch meine 2. Unterschrift 

□ Überweisung nach Erhalt der Rechnung 

□ Becuem bargeldlos 


Konto-Nummer 


Bankteitzahl 


Geldinstitut 
























MAGNA 

MEDIA 


Amiga Magazin, 

Power Play, 64er, 
PC-Magazin, PCgo!, 
Markt & Technik, 
Design & Elektronik 
erwarten Sie. 
Schauen Sie doch 
einfach rein. 


p://www. magnamedia.de 






